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Prezado(a) aluno(a),

A Secretaria da Coordenadoria de Graduacao em SUPERIOR
DE TECNOLOGIA EM REDES DE COMPUTADORES disponibiliza as
ementas e programas das disciplinas nos arquivos
anexados abaixo.

Por gentileza, confira com atencao se a disciplina de
interesse esta disponivel em um dos arquivos.

Imprimir apenas as ementas das disciplinas aprovadas em
seu historico académico.

Nos casos nédo contemplados e/ou se houver a
necessidade de autenticacao ou carimbo dos documentos,
fineza entrar em contato com os Departamentos, através
do endereco abaixo:

CEO Salvador

Av. Tancredo Neves
Salvador, BA
41820-021
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PLANO DE ENSINO

CURSO: SUPERIOR DE. TECNOLOGIA EM REDES DE COMPUTADORES
DISCIPLINA: INTERFACE HOMEM-MAQUINA
SEMESTRE: 1° CARGA HORARIA: 40 TEORICA 20 PRATICA

EMENTA

Conceitos basicos de interacdo homem-maquina. Nogbes de design. Conceitos
basicos de design aplicados a Web. Modelos de.interface e interfaces do usuario.
Psicologia da interacdo humano computador. Usabilidade de interfaces.

Ferramentas de webdesign. Desenvolvimento de software e interface

OBJETIVOS

GERAL

Compreender o fenbmeno da interacdo homem-maquina pela via da Ergonomia
Cognitiva, relacionando seus conceitos, métodos e técnicas ao delineamento e
execucao do processode avaliacdo e-(re)concepcao de interfaces para a proposi¢céo

de recomendacbes de

11sahilidade-

ESPECIFICOS

Permitir que o aluno compreenda os conceitos relacionados a interagdo humano- computador e possa
aplica-los na execucao de projetos de (re)concepgao de interfaces, por meio da utilizacdo de métodos
e técnicas de analise de usabilidade.

Permitir que o aluno elabore e apresente um relatério de recomendacfes técnicas de

usabilidade como resultado da aplicacdo de uma pesquisa.
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PERFIL DO EGRESSO

O profissional egresso do Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet
estara apto a trabalhar com a inovacdo, planejamento e gerenciamento da
informacado e da infraestrutura necessaria alinhados aos objetivos organizacionais.
O perfil do profissional € o de um tecnologo especializado no levantamento de

requisitos, projeto, desenvolvimentoe manutencao de projetos do mundo real.

Principios Basicos da Interacdo Homem-Computador:
* Defini¢cdes de Interface;

* Por que estudar Interfaces;

* Quem sao os Usuaérios;

* Interface Humano-Computador;

* Problemas encontrados no dia a dia;

* A evolugédo das Interfaces;

* Interagdo Humano-Computador;

* Comunicabilidade;

* Estilos de Interacao;

» Desafios;

* Objetivos;

* IHC'e a Engenharia de Software;

* Principios Basicos de
Design.Fundamentos

Tedricos em IHC:

* Psicologia da Interacdo Humano-Computador;
* Processamento de Informacdo Humano;
* Mecanismos da Percepcdo Humana,

* Modelos da Memoéria Humana;

* Modelos

Mentais.

Ergonomia de

Software:

» Conceitos de Ergonomia;

Pic. 3
(e}

(71) 2101-2300

End. Rua Prof Guiomar Florense, 191/192,
Parque Bela Vista. Salvador/Ba



Sao
Salvador

»

4 caelis

GRUPO EDUCACIONAL

* Vantagens e Desvantagens;

« Recomendacgdes Ergondmicas no Projeto de Interfaces;

« Projeto de Interfaces: — Fontes; — Formatacdo de Texto; — Efeitos Visuais;
Uso de Cores;
— Projeto de Telas; — Componentes Visuais Interativos (Widgets). —

Geréncia de Erros;—Imagens.

Projeto de Websites:
« Arte X Engenharia;

- Engenharia de Sistemas Web;

» Problemas comuns em Sistemas Web;

+ Usabilidade;

« Terminologias da Web;

 Usabilidade na Web;

- Recomendacdes no Projeto de Paginas Web;
« Recomendacdes de Conteudo na Web;

« Recomendacgdes no Projeto de Websites; * Problemas de Usabilidade:
Estudos de Caso.Avaliacdo de Interfaces:

* Testes de usabilidade;

« Testes de Comunicabilidade;

* Testes de Ergonomia;

* Testes de-Usabilidade x Comunicabilidade;

« Prototipacéo.

METODOLOGIA

- Aulas tedricas expositivas;
- Estudos de Caso;

- Aulas em laboratério de Informética.

AVALIACAO

- Trabalhos individuais e em grupo;

- Seminarios;

- Atividade Avaliativa escrita.

Pag. 4

(71) 2101-2300

End. Rua Prof Guiomar Florense, 191/192,
Parque Bela Vista. Salvador/Ba



Sao
Salvador

»

1 caelis

GRUPO

BIBLIOGRAFIA BASICA

BENYON, David. Interagdo Humano-Computador. 22 Ed.Sao Paulo: Pearson.2011.
WALTER, Cybis. Ergonomia e Usabilidade. 22Ed. Novatec. 2010.
NIELSEN, Jakob; BUDIU, Raluca. Usabilidade Movel.Elsevier. 2014

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

PINTO, Marcos José. Sites Dinamicos com Flash.5& PHP 4 e base de dados
MySQL.2001.

SMITH, Bud; BEBAK, Arthur. Como Criar WEB Pages. 32Ed. Campus. 1998.
DIAS, Claudia. Usabilidade na WEB: eriando portais mais acessiveis. 22Ed.Rio de
Janeiro: Alta Books,2007.

NIELSEN, Jakob. Usabilidade na Web. Rio de Janeiro:-Elsevier, 2007

DAMASCENO, Anielle. Webdesign: teoria-e-pratica. Florianépolis: Vistual Books,
2003
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| PLANO DE ENSINO

CURSO: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM REDES DE COMPUTADORES
DISCIPLINA: GERENCIA DE PROJETOS
CARGA HORARIA: 60 TEORICA

EMENTA

Tomada de decisdo e os métodos analiticos aplicados a administragéo da logistica.
Planejamento e projeto dos sistemas de estogues: Transporte intermodal.

CONTEUDQ PROGRAMATICO

UNIDADE I: evolucdo histérica. Sistema produtivo de uma organizagao. Conceitos,
praticas e aplicacdo da logistica e supply chain management. A logistica reversa.
Logistica e a estratégia competitiva. Integragéo das operacdes logisticas. Dimenséo do
servico ao cliente. Administracdo dos transportes — fundamentos e decisbes de
transportes.

UNIDADE II: estratégia de estoques — decisbes. de politicas'de estoques, estrutura dos
sistemas de estoque e manuseios, exigéncias e previsées logisticas. Armazenagem e
localizacdo. Medindo os custos € o desempenho da logistica.” Planejamento e
organizacao do sistema logistico = metodologia de planejamento e projeto.

METODQLOGIA DE ENSINO | RECURSQS

Metodologia: o contetido programatico sera desenvolvido através de aulas expositivas,
questdes diseursivas, estudo de casos, seminarios, elaboragcdo de resenhas,
discussdes de textos, atividades em grupos e individuais.

CRITERIOS DE AVALIAGAO

Nota de competéncia - 06 (seis): avaliagdo escrita e aplicagao de trabalhos individuais
€ em grupo.

Nota de habilidade — 04 (quatro): trabalho de conclusdo do médulo, em data
previamente agendada pela coordenacaa.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

Bertaglia, PAULO ROBERTO. LOGISTICA' E GERENCIAMENTO DA CADEIA DE
ABASTECIMENTO. SAO PAULO: SARAIVA 2003.

Ballou, RONALD H. GERENCIAMENTQ = DA CADEIA DE SUPRIMENTOS:
PLANEJAMENTO, ORGANIZACAO E LOGISTICA EMPRESARIAL. PORTO ALEGRE+
-: Bookman, 2001.

Bowersox, donald j., e david, j. Closs. Logistica empresarial: 0 processo de integracdo da
cadeia de suprimento. S&o paulo: atlas, 2001.
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COMPLEMENTAR:

Christoper, MARTIN. LQG[STICA E GERENCIAMENTO DA CADEIA DE
SUPRIMENTOS: ESTRATEGIAS PARA REDUCAO DE CUSTOS E MELHORIA DOS
SERVICOS. SAO PAULO: PIONEIRA THOMSON LEARNING, 2002.

Fleury, PAULO FERNANDO, Wanke, PETER, E FIGUEIREDO, KLEBER FOSSATI.
LOGISTICA EMPRESARIAL: A PERSPECTIVA BRASILEIRA. SAO PAULO: ATLAS,
2000. — (COLECAO COPPEAD DE ADMINISTRACAO).

Leite, PAULO ROBERTO. LOGISTICA REVERSA - MEIO AMBIENTE E
COMPETITIVIDADE. SAO PAULO: PRENTICE HALL, 2003.

Pires, SILVIO R. I. GESTAO DA CADEIA DE SUPRIMENTOS: CONCEITOS,
ESTRATEGIAS, PRATICAS E CASOS - SUPLLY CHAIN MANAGEMENT. SAO
PAULO: ATLAS, 2004.

REVISTA HSM MANAGER
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I PLANO DE ENSINO

CURSO: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM REDES DE COMPUTADORES
DISCIPLINA: BANCO DE DADOS |
SEMESTRE: 1° CARGA HORARIA: 60 TEORICA PRATICA

1. EMENTA
Conceitos, definicdo e aplicacdo de bancos de dados. Modelagem de
dados. Mecanismos de acesso e consulta.

2. APRESENTACAO DA DISCIPLINA

Explica os vérios tipos de bancos de dados disponiveis no mercado e
oferece entendimento para definicdo do melhor tipo de banco de dados
para cada sistema. Esta disciplina disponibiliza conhecimento aos
alunos para criacao e utilizacao de banco de dados (nativaos ou atraves
de SGBD - Gerenciadores de Banco de Dados e ferramentas de design).
Complementa também as disciplinas de Linguagem de Programacéao e
Internet e Programacao WEB, porque nessas disciplinas ha uma etapa
em que todas as informacfes geradas-nos programas podemsser
armazenadas dentro das tabelas disponiveis nos banco de dados.

3. OBJETIVOS Dentre 0s objetivos, destacam-se: > Promover o

entendimento da necessidade de utilizacdo de banco de dados; >
Oferecer um-conjunto de experiéncias teorico-praticas na disciplina de

banco-de dados com a finalidade de consolidar a préxis; > Apresentar
diversas metodologias, ferramentas e banco de dados para
armazenamento das informacdes disponiveis nos processos das
organizacdes; > Proporcionar a formacéo de um profissional capaz de
identificar oportunidades para desenvolvimento e utilizacdo de banco de
dados, podendo auxiliar tanto as operagdes particulares como atender
as demandas que as empresas tem de profissionals com conhecimento
em banco de dados.

4. CONTEUDOS

2° semestre

> Conceitos e caracteristicas;

> Tipos de banco de dados;

> Sistemas de gerenciamento de banco de dados;

> Modelo de dados, conceitos, objetivos e relacionamentos;

> Modelo de entidades e relacionamentos, conceitos e arquitetura;
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> Normalizacdo de dados, conceitos, funcionalidades e processos;

Sao
Salvador

> Linguagem de consultas.= SQL, conceitos e funcionalidades;

> Conexdes com o banco de dados.

5. AVALIACAO E RECUPERACAO PARALELA

O processo da avaliacdo ocorrera mediado pelos seguintes critérios:

> Participacdo e desempenho em sala de aula nas atividades desenvolvidas;

> Capacidade de apreensdo e compreensdo dos contedos;

> Postura, compromisso e responsabilidade mediante as atividades dentro da sala
de aula e extra classes;

> Trabalhos em sala de aula, podendorser individual ou em grupo;

> Prova individual.

A recuperacdo Paralela se dara continuamente através de observacao, retomando se
necessario os itens que ndo foram compreendidos na forma de atividades em sala ou
extra-classe, diferenciando a metodologia utilizada.

7. BIBLIOGRAFIA MONTEIRO.

E. Projeto de sistemas e Banco de Dados. Brasport. 2004. SETZER, Valdemar W.,
SILVA Flavio Soares Corréa da. BANCOS DE DADOS. Edgard Blucher. 1 2
EDICAOQ. DATE C J. Introducdo a Sistemas de Banco de Dados. Ed. Campus.
ELMASRI Ramez E., NAVATHE Shamkant. Sistema de Banco de Dados.
Pearson/Pretice Hall. 4 2 edig&o.
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I PLANO DE ENSINO

CURSO: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM REDES DE COMPUTADORES
DISCIPLINA: BANCO DE DADOS I
SEMESTRE: 1° CARGA HORARIA: 60 TEORICA PRATICA

1) Ementa
Arquitetura genérica de um sistema de banco de dados distribuidos, requisitos
funcionais, componentes, distribuicdo de-arquives e diretérios, fragmentacao e
alocacao de arquivos, niveis de transparéncia e processamento de consultas,
tépicos complementares.

2) Objetivos

Geral: Fornecer ao aluno uma visao geral das técnicas de gerenciamento
interno de um Sistema de Geréncia de Banco de Dados (SGBD), bem
como uma introdugéo a Bancos de Dados Distribuidos (BDD) e & SQL
embutida.

Especificos:

- Familiarizar-se com técnicas fundamentais de acesso e indexagdo de dados em memoria
de massa, bem como processamento e otimizacdo de consultas sobre esses dados,
compreendendo as‘etapas de otimizagao algébrica e definicdo do plano de execucéo.

- Compreender_o.conceito de transacdo, seus estados e propriedades, 0s principios e
técnicas-fundamentais de controle de acesso concorrente ‘a dados por diferentes
transacOes e as tecnicas de recuperacdo debanco de dados em caso de falhas durante
0 processamento de transacdes.

- Familiarizar-se com os conceitos e técnicas fundamentais' de sistemas de bancos de
dados distribuidos (BDDs), de modo a ser capaz de projetar um BDD, alem de entender
e utilizar adequadamente mecanismos de/processamento de,consulta, processamento de
transacdes e recuperacgéo de falhas em BDDs.

- Capacitar-se a aplicar as instru¢es da’'SQL embutida ne codigo de uma aplicacio que
acessa um SGBD.

3) Conteudo Programatico

7.1) Acesso e indexagdo de dados em memoria de massa [6 horas-aula]

7.2) Processamento e otimizagdo de consultas [14 horas-aula]
- Introdugdo ao processamento de consultas
- Otimizagdo algébrica de consultas
- Algoritmos de execucdo dos operadors bésicos de consulta
- Catalogo do BD e estimativas sobre s dados
- Definigdo do plano de execucéo de uma consulta

7.3) Processamento de transacGes e controle de concorréncia [14 horas-aula]
- Definigdo de transacéo, suas propriedades e estados
- Escalonadores de operacg@es de transag6es
- Teoria da serializabilidade
- Técnicas de serializacdo
- Tratamento de deadlock

7.4) Recuperacéo de falhas [12 horas-aula]
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- Introdugéo
oTipos de falhas
e Geréngia de buffer

- Técnicas de recuperacédo de bancos de dados
7.5) Bancos de dados distribuidos (BDD) [20 horas-aula]

- Conceito, yantagens, desvantagens e requisitos de um BDD

- Arquiteturas de BDD

- Projeto de BDD

- Processamento de consultas em BDD

- Geréncia de transacdes em BDD

- Recuperacdo de falhas em BDD
7.6) SQL embutida [6 horas-aula]

- InstrucBes SQL estaticas e dindmicas

- Cursores

4) Metodologia

Serdo realizadas as seguintes atividades:
-Aulas expositivas, com apresentagao de slides em retroprojetor ou através do
quadro;
-Resolucao de exercicios em aula, sendo alguns deles serem passados
como atividades extra-classe como lista deexercicios;
-Tres provas (P1, P2 e P3) tedricas;
-Desenvolvimento de um trabalho (T) de implementacédo. O trabalho devera
ser realizado em grupo, cuja quantidade de membros € definida pelo
professor. O trabalho deve ser desenvolvido com a colaboragéo de todosos
membros do grupo, os quais devem desenvolver a habilidade de trabalhar
em conjunto, dividindo as tarefas eintegrando.os resultados. O trabalho
deverd versar sobre alguma técnica de implementagao de geréncia de dados
vista em aula.

CRITERIOS DE AVALIACAO

A avaliagéo sera processual,-levando em conta a participacéo em sala de aula, a
apresentacdo de trabalhos e apresentacdo de projeto de pesquisa.

Bibliografia Basica
- Date, C.J. An introduction to database systems, Addison-Wesley, 8th edition, 2003.
(Tradugdo: Introducdo aSistemas de Bancos de Dados, Editora €ampus, 2004.
- Korth, H.F. e Silberschatz, A. Sistemas de Bancos de Dados, Makron Books, 5a.
edi¢do, Editora Campus,2006.

5) Bibliografia Complementar

- Elmasri, R. and Navathe, S.B. Fundamentals of database systems, 4th. edition,
Addison-Wesley, 2003.(Tradug¢do: Sistemas de Banco de Dados, Addison-Wesley, 2005

- Ramakrishnan, R. Database management systems, McGraw-Hill, 3rd edition, 2003.

- O'Neil, D. and O'Neil, E. Database: Principles, Programming Performance, Morgan Kaufmann,
2001.

- Garcia-Molina, H. and Ullman, J.D. and Widom, J. Database System Implementation,
Prentice-Hall, 2000.

- Ozsu, M.T. and Valduriez, P. Principios de Sistemas de Bancos de dados Distribuidos,
Editora Campus, 2001 (traducdo da 2a edi¢do norte-americana).

- Bernstein, P. A.; Hadzilacos, V.; Goodman, N. Concurrency Control and Recovery in
Database Systems.Addison-Wesley, 1987;
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PLANO DE CURSO

FACULDADE SAO SALVADOR CARGA HORARIA
CURSO: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM REDES SEMESTRAL
DE COMPUTADORES 60 h

DISCIPLINA: Engenharia de Software

SEMESTRE/TURNO:8/NOTURNO

EMENTA: Visdo geral sobre a Engenharia de Software; Processos de
desenvolvimento de software; Praticas de desenvolvimento de software;
Modelos de processo; Engenharia de requisitos; Planejamento e gerenciamento
de projetos; Especificacdo de software; Projeto de software; Metodologias de
desenvolvimento de software; Verificacdo, Validagdo e Teste de Software;
Evolucdo de software; Gerenciamento de configuragdo de software;
Ferramentas CASE.

CONTEUDO PROGRAMATICO:

Historico e evolucdo da Engenharia de Software. Conceitos € premissas da
Engenharia de Software. Processos de software:.conceitos, artefatos,atividades,
fases e etapas. Modelos de processos: classico, baseado em prototipacao,
baseado em verificagcbes (Modelo em V), iterativo e incremental, espiral
(framework de processos). Métodos ageis: Programacado Extrema e SCRUM.
Engenharia de Requisitos: elicitagdo, analise, especificagdo e modelagem,
validacdo e gerenciamento. Planejamento: definicdo /de cronograma e
estimativas de prazos @ custos. Projeto de software: arquitetural, de dados,
procedural e_interface com o usuario. Projeto de software de tempo-real.
Implementacéo: padronizagdo de codigo, boas préaticas de codificacdo. Testes:
estruturais e funcionais. Evolugdo: manutencdo de software corretiva, adaptativa
e evolutiva. Modelos de maturidade e capacidade de software.

METODOLOGIA:

O curso serd baseado em aulas expaositivas com auxilio do quadro e projetor
multimidia. A participagdo dos alunos'em sala de aula sera estimulada através
de perguntas e sessfes de exercicios. Para fixacdo dos topicas estudados, 0os
alunos receberéo, ao longo do curso, listas de exercicios para entrega em sala
de aula. Por fim, destacam-se as aulas préticas nos laboratérios de informatica
para fixacdo dos contetdos através de do uso de ambientes de desenvolvimento
de software. Analise de estudos de caso e desenvolvimento pratico de projetos
de software.

AVALIACAO: O SISTEMA DE AVALIACAO SERA DEFINIDO PELO DOCENTE
RESPONSAVEL PELA UNIDADE CURRICULAR NO INIiCIQ DAS ATIVIDADES LETIVAS
DEVENDO SER APROVADO PELA COMISSAO DE CURSO‘E DIVULGADO AOS
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ALUNOS. O SISTEMA"ADOTADO DEVE CONTEMPLAR O PROCESSO DE ENSINO E
APRENDIZAGEM “ESTABELECIDO NESTE PROJETO PEDAGOGICO, COM O
OBJETIVO DE FAVORECER O PROGRESSO DO ALUNO AO LONGO DO SEMESTRE.
A PROMOCAO DO ALUNO NA UNIDADE CURRICULAR OBEDECERA AOS CRITERIOS
ESTABELECIDOS PELA PRO-REITORIA DE GRADUAGAO, TAL COMO DISCUTIDO
NO PROJETO PEDAGOGICO DO CURSO.

Sao
Salvador

BIBLIOGRAFIA:
1. SOMMERVILLE, |. SOFTWARE ENGINEERING. ADDISON-WESLEY, 9TH EDITION, 2011.
ISBN-13:978- 0137035151.

2. PRESSMAN, R. SOFTWARE ENGINEERING: A PRACTITIONER'S APPROACH. MCGRAW
HILL, 7TH EDITION, 2009. ISBN-13: 978-0073375977.

3. BECK, KENT. PROGRAMAGAO EXTREMA (XP) EXPLICADA: ACOLHA AS MUDANCAS.
PORTO ALEGRE: BOOKMAN, 2004. 182 p. ISBN 978-85-363-0387-1.

COMPLEMENTAR:

1. PFLEEGER, S. L. ENGENHARIA DE SOFTWARE:=TEORIA'E PRATICA. PRENTICE
HALL BRASIL, 2A EDICAO, 2004. ISBN-13: 9788587918314.

2. JACOBSON, IVAR; RAUMBAUGH, JAMES; BOOCH, GRADRY. UML: THE UNIFIED
SOFTWARE DEVELOPMENT PROCESS. INDIANAPOLIS: ADDISON-WESLEY, 1998. 463 P.
ISBN 978-0-201-57169-1.

3. BASS, LEN; CLEMENTS, PAUL; KAZMAN, RICK. SOFTWARE ARCHITECTURE IN
PRACTICE. 2ND. ED. BOSTON: ADDISON-WESLEY, 2003. 528 P. (SEIl SERIES IN
SOFTWARE ENGINEERING).ISBN 978-0-321-15495-8.

4. FOWLER, MARTIN. REFACTORING. MASSACHSETTS: ADDISON-WESLEY, 1999.
431 P pr. ISBN 978-0-201- 48567-7.

5. SCHAUFFELE, JORG; ZURAWKA, THOMAS. AUTOMOTIVE SOFTWARE ENGINEERING:
PRINCIPLES, PROCESSES, METHODS, AND TOOLS. TRADUZIDO POR ROGER CAREY.
WARRENDALE (USA): SAE INTERNATIONAL, c2005. 385 p. ISBN 9780768014905.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: SUPERIOR DE- TECNOLOGIA EM REDES DE COMPUTADORES
DISCIPLINA: ALGORITMO E PROGRAMACAQO

SEMESTRE: 1° CARGA HORARIA: 40 TEORICA | 20
PRATICA

EMENTA

Desenvolvimento de algoritmos. Estudo de algoritmos. Fluxogramas. Pseudocdadigo.
Tipos de Dados Baésicos e Estruturados.~Estruturas fundamentais de algoritmos:
sequéncia, selecdo, estruturas de controle. Vetores e matrizes. Rotinas. Recurséo.
Arquivos e Registros. Implementagdo de algoritmos utilizando linguagens de
programacédo. Aplicacdo e uso das estruturas fundamentais de algoritmos.

OBJETIVOS

Geral:
Fornecer os conhecimentos basicos e necessarios para_construgdo de algoritmos e
programas de computador eficientes para a solu¢do de um dado problema.

Especificos:

Apresentar ao aluno os conceitos basicos de algoritmos, tipos de dados, operacdes
primitivas e estruturas de controle;

Exemplificar o uso de/variaveis -eompostas homogéneas' e heterogéneas em
algoritmos;

Apresentar os-eonceitos basicos de linguagens de programagao para construcao de
algoritmos;

Desenvolver habilidades para implementar algoritmos computacionais, avaliar e
detectar problemas em algoritmos através de testes de mesa.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Pag. 14

1. Conceitos Preliminares
» Conceitos de algoritmos
» Conceito de programa
e Método para construgéo de algoritmos
e Tipos primitivos de dados
o Constantes
e Variaveis
2. Operadores e expressoes
e Aritméticos
e LOgicos
e Relacionais
3. Estruturas de programacéao
¢ 3.1 Sequencial
Atribuicdo de valores
Comandos de entrada e saida
¢ 3.2. Condicional
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Se-Entdo
Caso-Faga

¢ 3.3. Repeticao
Para-Faca
Enquanto-Faca
Repita-Até
4. Metodologia/de desenvolvimento de programas
Testes de mesa
Sub-Rotinas
Procedimentos (procedures)
Funcdes (functions)
Passagem de parametros.

METODOLOGIA DE ENSINO | RECURSOS

Aulas expositivas com a utilizacdo de recursos audiovisuais, acompanhadas da
realizacdo de exercicios de fixacdo de aprendizagem e estudos dirigidos; Datashow,
guadro branco, computador.

CRITERIOS DE AVALIACAO

12 Unidade

Teste valor 7

Exercicios em classe e laboratério valor 3
Prova valor 10

22 Unidade

Teste valor 7

Exercicios em classe e laboratério valor 3
Prova valor 5

Trabalho valors

BIBLIOGRAFIA

Bibliografia Basica

FARRER, H.; BECKER, C. Algoritmos Estruturados. Riode Janeiro, LTC, 1999.
CELES, W.; CERQUEIRA, R.; RANGEL, J. L. Introdugéo a Estruturas de Dados: com
técnicas de programacgdo em C. Campus, 2004.

FEOFILOFF, Paulo. Algoritmos em linguagem C. Rio de Janeira: Elsevier, 2008

Bibliografia Complementar

DE SOUZA, M. A. F.; GOMES, M. M.; SOARES, M. V.; CONCILIO, R.. Algoritmos e
Légica de Programacédo. Thomson, 2004.

POLLONI, Enrico Giullo Franco. Introdug¢ao a ciéncia da computacdo. Sdo Paulo:
Thompson, 2003

SCHILDT, Herbert. C Completo e total. Sdo/Paulo: Makron, 1997.

NOONAN, Robert. Linguagens de programagao. Porto Alegre: Artmed. 2009
MARQUES, Marcio. Introducdo a ciéncia da computacdo. S.l., 2005BRAGA,
Benedito. Introdugdo a engenharia ambiental: o desafio do desenvolvimento
sustentavel. 2.ed. S3o Paulo: Prentice Hall, 2005.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: SUPERIOR DE'TECNOLOGIA EM REDES DE COMPUTADORES

COMPONENTE CURRICULAR: FUNDAMENTOS DA

COMPUTACAO

SEMESTRE: 1° CARGA HORARIA:
60h

Ementa:

Informatica, Evolucdo e Conceitos; Arquitetura de um Sistema de Informacéo;
Unidades Basicas e Periféricos de Computadores; Estruturas de Processamento;
Linguagens de Programacéo e Sistemase bases.

Objetivos:

Geral:

Apresentar os principais conceitos relacionados a Ciéncia da Computacéo
Especificos:

« Entender os principais softwares basicos;

o Conhecer os aspectos gerais do hardware;

o Realizar conversdes de bases;

o Conhecer as principais fungdes logicas;

« Conhecer os principais softwares aplicativos.

Procedimentos Metodoldgicos (Estratégias de ensino)

Aulas expositivas, exercicios-em sala de aula e /ou extra-classe e préaticas laboratoriais.
Para as aulas préaticas, o professor podera utilizar o auxilio de estgiario
(docéncia/menitor) ou aluno/monitor na elaboracéo,.acompanhamento € monitoria dos
trabalhos praticos

Recursos Didaticos:

« Notebook/desktop e projetor multimidia eém sala de aula
e Quadro branco e marcador para quadro/ranco

o Laboratorio de informética

o Livros, apostilas, notas de aula e pesquisas

Avaliacéo:

12 Unidade
Teste valor 7
Exercicios em classe e laboratorio valor 3
Prova valor 10

22 Unidade
Teste valor 7
Exercicios em classe e laboratorio valor 3
Prova valor 5

Trabalho valor 5
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Conteudo Programatico/Programa Analitico:

1. INTRODUCAO A COMPUTACAO
1.1 Histéria da Computac&o. 1.2 Areas da Computacao. 1.3 Perfis profissionais em
Computacdo. 1.4 Conceitos INEP/MEC e Sociedade Brasileira de Computacédo. 1.5
Fundamentos de representacdo da informacdo: bases de numeragdo, maquinas e
linguagens.

2. FUNDAMENTOS DE HARDWARE
1. Tipos de computadores. 2.2 Microprocessadores: tipos CPU’s utilizadas em
microcomputadores. Fatores que influenciam na velocidade de processamento.
2.3 Dispositivos de entrada e saida: teclado, mouse, monitor de video,
impressoras, outros dispositivos de.E/S. 2.4 Memoria: tipos de dispositivos de
armazenamento. Desempenho das unidades. Padrdes/de interface das unidades
de disco. Funcionamento dos diversos drivers'de Midias.

<k FUNDAMENTOS DE SOFTWARE
3.1 Tipos de software: basico e aplicativo. 3.2 Software bésico: sistemas
operacionais, compiladores e intepretadores. 3.3 Software apli aplicativo: tipos e
fungdes 3.4 Software camo instrumento educacional: ferramentas.

4, FUNDAMENTOS DE INTERNET E SISTEMAS
4.1 Historico. 4.2 Meios de comunicacéo. 4.3 Tipos de redes: redes locais e redes
remotas. 4.4 Topologias de rede: barramento, estrela, anel. 4.5 Acesso a
computadores remotos. 4.6 Transferéncia de arquivos. 4.7 Correio eletronico. 4.8
Conceitos de Sistemas Operacionais. Gerenciamento de arquivos. Gerenciamento
de hardware. Sistemas Ubiquos: Distribuidos e Wireless.

Referéncias Bibliogréaficas:

Bibliografia Basica

CAPRON, H.L. Introducao a Informatica. Pearson, 2006.

NASCIMENTO / HELLER. Introdugdo a Informatica. Makron Books, Sdo Paulo, 1990
NORTON, Peter. Introdugao a Informatica. Pearson, 1997.

Bibliografia Complementar

D’AVILA, Edison. Montagem, Manutengdo e Configuracio de Computadores
Pessoais. Erica, 1997.

FOROUZAN, Behrouz; MOSHARRAF, Firouz. Fundamentos da Ciéncia da Computacao.
1 edicdo, Cengage, 2011.

GONICK, L. Introdugao llustrada a Computacao. Harper do Brasil. 1984.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: SUPERIOR DE- TECNOLOGIA EM REDES DE COMPUTADORES
DISCIPLINA: PROJETO INTEGRADOR |

SEMESTRE: 2° CARGA HORARIA: 20 TEORICA |
PRATICA

EMENTA

Estruturar atividades interdisciplinares que possibilite ao discente analisar varias areas

do conhecimento para o desenvolvimento de-sistemas.

OBJETIVOS

Geral:

O projeto interdisciplinar tem por objetivo dotar o aluno de pensamento critico sobre os
aspectos que regem a ciéncia da computacdo, demonstrando aplicabilidade dos

conceitos vistos e apresentados em sala de aula no @mbito pratico.

Especificos:

e Perceber a necessidade do aprendizado continuo, & mais, demonstrar que nao

existem areas do saber distintas umas das outras.

e Conhecer aspectos de todas as areas do conhecimento concernentes na grade de

formacgé&o do profissional.

e Preparar o aluno para os desafios-do mercado, dando@ ele condicdes de perceber
e atenuar problemas-dentro das organizacdes, por ter conhecimento interdisciplinar;
e Fazer pensar-no todo em funcdo das partes, e ndo apenas especializando-o para

uma Uniea area do saber.

o Possibilitar aos alunos a aplicacdo de forma pratica os diversos conhecimentos

proporcionados pelas disciplinas que compdem o semestre;

e Proporcionar aos alunos o conhecimento da rotina empresarial e suas implicagoes;
e Por ser uma atividade desenvolvida® em grupo, -possibiltar ao aluno o
desenvolvimento das competéncias de /trabalho em equipe e gestdo de conflitos,

exigidas no mercado de trabalho atual.

CONTEUDO PROGRAMATICO

e Conceito de Interdisciplinaridade, multidisciplinaridade, a importancia do trabalho
interdisciplinar; conceito de organizaces e empresas. Contextualizar o trabalho em
equipe, praticas e dinamicas do trabalho em equipe; lideranga, perfil do lider, a
importancia do lider nas organizagdes, orientacdo para o desenvolvimento do
trabalho em equipe. Comunicacdo; a importancia da comunicacdo para o

desenvolvimento das atividades.

o Reflexdes sobre diversos temas e contetdos que abrangem as matrizes curriculares

do semestre;

o Desenvolvimento e orientacdo das atividades interdisciplinar;’acompanhamento e

orientac&o do trabalho de visita de campo;
e Orientagdo para o desenvolvimento do projeto interdisciplinar.
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METODOLOGIA DE ENSINO | RECURSOS

Aula expositiva e orientacéo do grupo;

Visita a uma empresa;

Realizacdo de uma.-pesquisa sobre o0s assuntos trabalhados no semestre
correspondente;

Os alunos poderéo escolher a empresa e o segmento alvo do trabalho.

CRITERIOS DE AVALIACAO

A atividade interdisciplinar equivale a 10,0 pontos, calculados pela média das
atividades realizadas em cada disciplina, atribuidas,pelo professor responsavel.

Todos os professores do semestre deveréo informar e erientar 0s alunos quanto aos
temas (conteudos da disciplina) a serem pesquisados nas empresas;

O prazo limite para a conclusdo do trabalho sera ao final de cada semestre, com prazo
fixado por cada docente, quando se dara a entrega fisica contendo a apresentagéo da
empresa e os dados da pesquisa relativa a disciplina;

O aluno seréa considerado aprovado no médulo Projeto Integrador, em cada semestre,
por meio da entrega do volume impresso, contendo o material multidisciplinar, além de
alcangar média maior ou igual a 7;.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

FARRER, H.; BECKER, C. Algaritmos Estruturados. Rio de Janeiro, LTC, 1999.

CELES, W.; CERQUEIRA, R.;-RANGEL, J. L. Introducdo<a Estruturas de Dados: com
técnicas de programac¢édo em C. Campus, 2004.

POLLONI, Enrice-Giullo Franco. Introducado a ciencia da computacdo. Sao paulo: Thompson,
2003

COMPLEMENTAR:

NOONAN, Robert. Linguagens de programacgédo. Porto Alegre:/Artmed. 2009

FEOFILOFF, Paulo. Algoritmos em linguagem C. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008

SCHILDT, H.C. C Completo e Total. 3a ed., Makron Books, 1997.

SOUZA, M. A. F.; GOMES, M. M.; SOARES, M. V.; CONCILIO, R.. Algoritmos e Logica de
Programacéo. Thomson, 2004.

ALBANO, Ricardo Sonaglio. Programacédo em linguagem C. S&o Paulo: Moderna, 2010
JANDL JUNIOR, Peter. JAVA - Guia do programador. ‘Sao Paulo: Novatec, 2015
LAUREANO, Marcos. Logica de programcéo - uma abordagem em Pascal.. Sdo Paulo: Moderna,
2010

| PLANO DE ENSINO
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CURSO: SUPERIOR/'DE TECNOLOGIA EM REDES DE COMPUTADORES
DISCIPLINA: Projeto Integrador Médulo IV

SEMESTRE: 4° CARGA HORARIA: 30 TEORICA | 00
PRATICA

EMENTA

Projeto interdisciplinar. Elaboracéo, estruturacéo e formatagéao. Procedimentos técnicos
e metodoldgicos para a estruturacdo e construcdo do projeto integrador. Etapas da
elaboracdo do projeto. Itens que compdem a estrutura do projeto. Revisao de literatura.
Fontes de consulta. Instrumentos de coleta de dados.

CONTEUDQ PROGRAMATICO

A ciéncia e sua aplicabilidade. Conceitos fundamentais do campo cientifico. Redacgao
cientifica. Fundamentos de um projeto interdisciplinar. Principais normas da ABNT: NBR
15287: Projeto de pesquisa. NBR 14724 — apresentacao de trabalhos académicos, NBR
10520 — citacbes, NBR 6023 — referéncias, NBR 6027 —' sumario, NBR 6024 —
numeracao progressiva. O projeto integrador: Elementos pré-textuais — capa, folha de
rosto, sumario. Elementos textuais — Corpo do trabalho.~Pés-textuais — referéncias,
apéndices, anexos.

METODOLOGIA DE ENSINO | RECURSOS

Aulas expositivas participativas
Orientacao individual
Estudos dirigidos

Atividades extra-classe de estimulo a pesquisa bibliografica, eletronica, documental e
de campo

Recursos: Quadro branco, retro projetor e Data<show.

CRITERIOS DEAVALIACAO

Avaliagbes processuais

Assiduidade e cumprimento de prazos

Trabalhos em grupo e/ ou individuais

Entrega de versdes parciais e da versao final do projeto

Apresentacdo em sala do projeto integrador.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

ABNT - Associacao Brasileira de Normas Técnicas. NBR 15287: Projeto de pesquisa. Rio de
Janeiro: ABNT, 2005.
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NBR 14724: Trabalhos Académicos. Rio de Janeiro: ABNT, 2005.

NBR 6023: Referéncias. Rio de Janeiro: ABNT, 2002.

NBR 6027: Sumario. Rio:de Janeiro: ABNT, 2003.

NBR 6024: Numeragdo progressiva. Rio de janeiro: ABNT, 2003.

NBR 10520: Cita¢des. Rio de Janeiro: ABNT, 2002.

FSSAL, Faculdade Sdo Salvador..Manual para elaboragdo de documentos académicos.
(Digitalizado). Salvador: 2007.

GOMES, Diogo Antonio Queiroz. Monografia, lingua portuguesa & Comunicacdo empresarial.
Disponivel em: http://professordiogo.blogspot.com

COMPLEMENTAR:

ANDRADE, Maria Margarida de. Introdu¢éo a metodologia do trabalho cientifico. 4.ed. Séo
Paulo: Atlas, 1999.

SANTOS, Ednalva Maria Marinho, et al. O Texto cientifico: normas para apresentagao.
Salvador: Quarteto, 2003.

SANTOS, Luiz Carlos dos. Material didatico de metodologia cientifica. Disponivel em:
<http://www.Icsantos.com.br>

| PLANO DE ENSINO |
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COMPONENTE CURRICULAR: SISTEMAS OPERACIONAIS

SEMESTRE: 1° CARGA HORARIA: 60H

Ementa:

Histérico; classificagdo; estrutura dos sistemas  operacionais; mono e
multiprogramacgdo; processos; técnicas de escalonamento de processos;
sincronizacdo de processos; threads; gerencia de memoria em sistemas
multiprogramados; técnicas de gerencia de memoria real; técnicas de gerencia de
memoria virtual: paginacdo e segmentacgdo; introducéo a virtualizagcéo; sistemas de
arquivos; sistemas de E/S; Estudo de um sistema operacional real.

Objetivos:

Geral:
Apresentar 0s principais conceitos envolvidos na' concepcdo (projeto,
implementacédo e desempenho) de Sistemas Operacionais

Especificos:

o Entender projeto de Sistema Operacional (SO): conhecer o que € um SO, onde
ele se encaixa em um sistema computacional e que tipo de interface um SO
tipicamente apresenta para 0 USUario

o Entender implementacdo de Sistema Operacional: conhecer a programacao de
sistemas operacionais, a organizagao interna e os_algoritmos e estruturas de
dados tipicas de um sistema operacional.

o Entender desempenho em Sistemas Operacionais: entender.como cada
aspecto do SO afeta o desempenho do sistema

Procedimentos Metodolégicos (Estratégias de ensino)

Aulas expositivas, exercicios em sala de -aula e /ousextra-classe e praticas
laboratoriais.

Para as aulas praticas, o professor poderd utilizar o auxilio de estégiario
(docéncia/moniter) ou aluno/monitor na elaboracdo, acompanhamento e monitoria
dos trabalhos praticos

Recursos Didéticos:

Notebook/desktop e projetor multimidia em sala de aula
Quadro branco e marcador para quadro/branco
Laboratorio de informatica

Livros, apostilas, notas de aula e pesquisas

Avaliacéo:

12 Unidade
Teste valor 7
Exercicios em classe e laboratério valor 3
Prova valor 10
22 Unidade
Teste valor 7
Exercicios em classe e laboratério valor 3
Prova valor 5
Trabalho valor 5
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Conteldo Programatico/Programa Analitico:

1. Introducéo
- Histdrico de Sistemas Operacionais
- Visdo Geral de'Sistemas Operacionais
2. Geréncia de Processos e Threads
- Processos
- Threads
- Escalonamento
3. Geréncia de Memoria
- Abstracdo de Memoria: Espaco de Enderecos
- Memoria Virtual
- Algoritmos de Substituicdo de Paginas
- Questbes de projeto para sistemas de paginacao
- Questbes de implementacdo
- Segmentacéo
4. Sistema de Arquivos
- Arquivos
- Diret6rios
- Implementacéo do sistema de arquivos
- Gerenciamento e Otimizag&o dos sistemas de arquivos
- Exemplos de sistemas de arquivos
5. Entrada e Saida
- Principios do Hardware de E/S
- Principios do Software de E/S
- Camadas do Software de E/S
- Dispositivos de E/S — Disco
6. Impasses
- Definigéo
- Deteccéo e recuperacao
- Evitando impasses
- Prevencéo.-de impasses
- Outras‘questdes
7. TOpicos Especiais

Sao
Salvador

Referéncias Bibliogréficas:
Bibliografia Basica

TANENBAUM, Andrew S. Sistemas Operacionais, projetos e implementacéo, 2010
MACHADO, Francis B. Fundamentos de sistemas operacionais. S.I; 2011
TANENBAUM, A.S. Sistemas Operacionais Modernos. 3a. Ed. Editora Prentice-

Hall, 2010.
Bibliografia Complementar

DEITEL H. “Sistemas Operacionais”, 3a. Ed., Sdo Paulo: Editora Prentice-Hall,

2005.

LAUREANO, Marcos Aurelio Pchek. Sistemas Operacionais. Rio de Janeiro: Livro

Técnico, 2012

MACHADO, Francis B. Fundamentos de sistemas operacionais. S.|, 2011.

PLANO DE ENSINO
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COMPONENTE CURRICULAR: |NTRODUQAO A REDES DE
COMPUTADORES

SEMESTRE: 1°

CARGA HORARIA:
60H

Ementa:
v
comunicacéo.

Introducdo as redes de computadores, topologias e protocolos de

Objetivos:
Geral:

e Introduzir aos fundamentos de redes de computadores.
Especificos:

1°Introducéo as Redes de Computadores.

Historico

o Organismos de Padronizac¢ao

° Padrdes de Redes de Computadores.

(@]

2° Fundamentos de Redes de Computadores
Classificacdo
PAN, LAN,MAN,WAN
Parametros de Desempenho
Linhas de Comunigcacéo
Topologias Fisicas'e Logicas.

3° Meios-Fisicos de Transmissao.
Fios e Cabos.
Comunieacao sem fio.

4. Interfaces de Comunicacao
Dispositivos de Rede.

Enderegamento Fisico.

Avaliacéao:

12 Unidade
Teste valor 7
Exercicios em classe e laboratério valor 3
Prova valor 10
22 Unidade
Teste valor 7
Exercicios em classe e laborat6rio valor 3
Prova valor 5
Trabalho valor 5

Referéncias Bibliograficas:
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1. MENDES;~<Douglas Rocha. 'Redes de Computadores — Teoria e
Pratica Ed Nowvatec.

2. ANDERSON, Al ¢ Benedetti. Use a Cabeca! — Redes de Computadores Ed.Alta
BookssS.I, 2011.

3. LOWE, Doug. Redes de Computadores Para Leigos. Ed. Alta Books, 92 Ed.

4. KUROSE, James, F. Redes de Computadores e a Internet, 5a Edicdo, Ed. Pearson
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DISCIPLINA: ESCRITA ACADEMICA | (COMUNICACAO E EXPRESSAO
APLICADA-ALEITURA E ESCRITA)
CARGA HORARIA: 30

EMENTA

Importancia do uso da Lingua Portuguesa de acordo com a variedade linguistica padréo
na vida cotidiana e profissional. Estudo da Gramatica Narmativa: divisdo da gramética.
Ortografia oficial. Acentuacdo. Significacdo das palavras. Pontuacdo. Normas
gramaticais usuais. Principios basicos de estudo da Lingua Portuguesa. Morfologia:
nocao geral das classes gramaticais; principais aspectos.

OBJETIVOS

Geral: Fazer o uso da Lingua Portuguesa de acordo com a horma padrao no que tange
aos aspectos relacionados a ortografia, acentuacao e significacdo das palavras, de
modo a tornar-se um profissional apto ao exercicio da sua profissao.

Especificos:
o Escrever de acordo com a ortografia oficial considerando os aspectos da nova
ortografia;

e Acentuar as palavras, atendendo a norma culta;

o Utilizar as palavras corretamente de acordoe-com.0 seu significado;

e Produzir texto utilizando a pontua¢gdo adequada, de'modo a garantir a eficacia da
mensagem escrita.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE I:

1. Lingua, fala e-linguagem;

2. Linguagem oral e escrita: uso e forma;

3. Gramatica: divisao;

4. Ortografia: conceituacao, erros frequentes do cotidiano;

5. Pontuagéo: virgula, ponto final, ponto e virgula, dois pontas, ponto de interrogacéo,

ponto de exclamacgéo, aspas, casos especiais: etc e sic;

Grafia e significacdo: a / ha; abaixo/a baixo; acerca de/ a cerca/ h& cerca de; em

face defface a; mais/mas, o0s porqués; mau/mal; ver/vir; /me/mim; tao

pouco/tampouco; se ndo/senao.

7. Tipos Textuais: Descri¢cdo, Narracdo e Dissertacao;

8. Acentuacéo;

9. Significagdo das palavras: homonimos/par6nimos; ' sinénimos/antdbnimos;
hiperdnimos; cognatos; denotacdo e conotacao;

10. Aspectos relevantes da nova ortografia.

o2

UNIDADE II:
1. Produgédo Textual: Nogéo de Texto; Relagao entre Texto; Niveis de leitura; Estrutura
de um texto;

2. Conceito, emprego e funcdes das classes gramaticais: nocdes gerais;

3. Pronomes: pessoais dos casos reto e obliquo: funcdo, emprego, pleonasmo; de
tratamento; demonstrativos e relativos;

4. Verbo: defectivos; Verbos auxiliares: ser, estar, haver e ter; Uso dos verbos haver e
fazer,
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5. Texto Literario e Nao-literario;

Originalidade-de um texto;

Texto nao-formal:

Conjuncao: Definigao e Classificagéo (coordenativas e subordinativas);
Preposicao.

©Co~NOo

METODOLOGIA DE ENSINO | RECURSOS

De acordo com os fundamentos da aprendizagem ativa, o processo de ensino e
aprendizagem consiste na participacao ativa entre educador e educando. Logo, o aluno
torna-se protagonista do seu processo de construcdo de conhecimento. Com isso,
possibilita aos alunos a autonomia no pensar e no agir. Portanto, a principal
caracteristica da Metodologia Ativa é a insercdo do estudante como principal
responsavel pela sua aprendizagem e comprometendo-se com ela. Ao professor cabe
utilizar estratégias, onde a problematizagdo possa fazer parte do processo ensino-
aprendizagem. Deste modo, as metodologias que contemplam a aprendizagem ativa
gue dara suporte a proposta desta disciplina, sdo as seguintes: trabalho em grupo,
debate, roda de discusséo, producao de fichamento, resumo, resenha, produgéo textual
escrita.

Recursos: Textos de livros, artigos de revistas, de jornais, quadro branco, filmes,
aparelho de som, TV, video, data show.

CRITERIOS DE AVALIACAO

Avaliagédo é um processo continuo. Logo, ndo pode ser concebida como produto final,
utilizando-se apenas de um Unico instrumento, neste caso a prova, mas por outros
instrumentos que contemplam seu carater-processual. Portanto, sera avaliada a
participacdo dos alunos, nos trabathos em grupo e individual, a saber: producéo textual
nas duas modalidades de uso da lingua, oral e escrita. Na modalidade textual oral:
discussOes, debates, entrevistas, seminarios. Na modalidade textual escrita: relatorio
individual de aprendizagem que avalia o professor e o aluno, fichamentos, resumos,
resenhas, produgé@o escrita no final da disciplina. Seréo usados '0s seguintes
instrumentos avaliativos:

UNIDADE I:
Avaliagéo Escrita = 7,0
Producéo Textual = 3,0

UNIDADE II:

Avaliagéo Escrita = 5,0

Sarau Literario = 2,0

Atividade Interdisciplinar = 3,0.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

FIORIN, J. L. Licdes de texto: leitura e redagéo. 4 ed. Sdo Paulo: Atica, 2002.
SERAFINI, M. T. Como Escrever Textos. 12 ed. Sdo Paulo: Globo, 2004.

SPECTOR, N. Manual para redacdo de teses, projetos de pesquisa e artigos
cientificos. 2 ed. Rio de Janeiro: Koogan, 2001.
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COMPLEMENTAR:

BECHARA, E. Moderna Gramatica da Lingua Portuguesa. 37 ed. Rio de Janeiro:
Lucerna, 2001.

FEITOSA, V. C. Redacéo de Textos Cientificos. 10 ed. Sdo Paulo: Papirus, 2006.
GRANATIC, B. Técnicas Basicas de Redacdo. 4 ed. Sao Paulo: Scipione, 2005.
MARTINS, L. Escrever com Criatividade. 3 ed. Sdo Paulo: Contexto, 2004.
SANCHES, E. Compreenséo de textos: dificuldades e ajudas. Porto Alegre: Artmed,
2002.

I PLANO DE ENSINO
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CURSO: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM REDES DE COMPUTADORES
DISCIPLINA: LINGUAGENS E TECNICAS DE PROGRAMACAO | | |
CARGA HORARIA: 30.TEORICA | 30 PRATICA

EMENTA

Técnicas de programacdo estruturada. Tipos de dados simples. Variaveis e constantes.
Operadores aritméticos, l6gico-relacionais e expressdes. Controle de fluxo de um
programa: declaracdes condicionais, repetitivas e limitadas. No¢cGes de estruturas de
dados. Operacdes com vetores, matrizes e cadeias de caracteres. Modularizacdo de
programas. Chamadas de subrotinas. Utilizacdo de periféricos. Técnicas de
programacao de telas, relatorios e sistemas. Construcao de programas.

OBJETIVOS

Geral:
A disciplina objetiva fornecer ao académico conhecimentos de linguagens de
programacao para conhecer, especificar e escrever programas.

Especificos:

e Apresentar conceitos relativos a linguagens de programacao;

e Conhecer e aplicar conceitos das linguagens Assembly, C, Prolog, Lisp e Java;

e Estudar e aplicar as diversas estruturas que compdem um linguagem de
programacéao;

e Conhecer e aplicar os conceitos de linguagem estruturada;conhecer e aplicar os
conceitos de Orientagdo a Objeto em linguagens de programacao.

CONTEUDO PROGRAMATICO

l. Introdugdo as Linguagens de Programacao. Histdria. Conceitos. Classificagdo.

Il. Linguagens de Baixo Nivel. Conceitos. Estruturas. Assembly. C.

lll. Linguagens Predicativas. Conceitos. Se¢des. Téchicas. Prolog. Lisp. Uso em IA.

IV. Linguagens OO. Historia. Conceitos. Heranga./Polimorfismo. Técnicas. Java. Delphi.
V. Componentes. Conceitos. Design. Implementacao.

METODOLOGIA DE ENSINO | RECURSOS

Aulas expositivas e praticas; Seminarios; Exercicio de fixac@o; Debates; Trabalho
individual e em grupo; Estudos dirigidos; Conferéncia; Datashow, quadro branco,
computador.

CRITERIOS DE AVALIAGCAO

12 Unidade

Teste valor 7

Exercicios em classe e laboratério valor 3
Prova valor 10

22 Unidade

Teste valor 7
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Exercicios em classe e-laboratério valor 3

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

FARRER, H.; BECKER,-C. Algoritmos Estruturados. Rio de Janeiro, LTC, 1999.

CELES, W.; CERQUEIRA, R.; RANGEL, J. L. Introducao a Estruturas de Dados: com
técnicas de programacédo em C. Campus, 2004.

POLLONI, Enrico Giullo Franco. Introducéo a ciencia da computacdo. Sao paulo: Thompson,
2003

COMPLEMENTAR:

NOONAN, Robert. Linguagens de programacado. Porto Alegre: Artmed. 2009

FEOFILOFF, Paulo. Algoritmos em linguagem C. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008

SCHILDT, H.C. C Completo e Total. 3a ed., Makron Books, 1997.

SOUZA, M. A. F.; GOMES, M. M.; SOARES, M. V.; CONCILIO, R.. Algoritmos e Légica de
Programacéo. Thomson, 2004.

ALBANO, Ricardo Sonaglio. Programacédo em linguagem C. Séo Paulo: Moderna, 2010
JANDL JUNIOR, Peter. JAVA - Guia do programador. Sao Paulo: Novatec, 2015
LAUREANO, Marcos. Logica de program¢édo - uma abordagem em Pascal. S&o Paulo: Moderna,
2010

| PLANO DE ENSINO
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CURSO: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM REDES DE COMPUTADORES
DISCIPLINA: TEGNICAS E LABORATORIO DE PROGRAMACAO |
SEMESTRE: 1° CARGA HORARIA: 40 TEORICA | 40
PRATICA

EMENTA

Técnicas de programacéo estruturada. Tipos de dados simples. Variaveis e constantes.
Operadores aritméticos, légico-relacionais e expressées. Controle de fluxo de um
programa: declaracdes condicionais, repetitivas e limitadas. No¢des de estruturas de
dados. Operacdes com vetores, matrizes e cadeias de caracteres. Modularizagédo de
programas. Chamadas de subrotinas. Utilizacdo de periféricos. Técnicas de
programacéo de telas, relatorios e sistemas:Construgéo de programas.

OBJETIVOS

Geral:
A disciplina objetiva fornecer ao académico conhecimentos de linguagens de
programacao para conhecer, especificar e .escrever programas.

Especificos:

e Apresentar conceitos relativos a linguagens de programacao;

e Conhecer e aplicar conceitos das linguagens Assembly, C, Prolog, Lisp e Java;

e Estudar e aplicar as diversas estruturas que compéem um linguagem de
programacéo;

e Conhecer e aplicar os conceitos de linguagem estruturada;conhecer e aplicar os
conceitos de Orientacdo a Objeto em linguagens de programacao.

CONTEUDO PROGRAMATICO

I. Introdugao as Linguagens de Programagao. Histdria. Conceitos. Classificacdo.

Il. Linguagens de Baixo Nivel. Conceitos. Estruturas. Assembly. C.

lll. Linguagens Predicativas. Conceitos. Se¢des. Técnicas. Prolog. Lisp. Uso em IA.

IV. Linguagens OO. Histdria. Conceitos. Heranga. Polimorfismo: Técnicas. Java. Delphi.
V. Componentes. Conceitos. Design. Implementacdo.

METODOLOGIA DE ENSINO | RECURSOS

Aulas expositivas e praticas; Seminarios; Exercicio de fixacao; Debates; Trabalho
individual e em grupo; Estudos dirigidos; Conferéncia; Datashow, quadro branco,
computador.

CRITERIOS DE AVALIACAO

12 Unidade

Teste valor 7

Exercicios em classe e laboratério valor 3
Prova valor 10

22 Unidade
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Teste valor 7
Exercicios em-classe e laboratério valor 3

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

FARRER, H.; BECKER, C. Algoritmos Estruturados. Rio de Janeiro, LTC, 1999.

CELES, W.; CERQUEIRA, R.; RANGEL, J. L. Introducdo a Estruturas de Dados: com
técnicas de programacgao em C. Campus, 2004.

POLLONI, Enrico Giullo Franco. Introducéo a ciencia da computacdo. Sao paulo: Thompson,
2003

COMPLEMENTAR:

NOONAN, Robert. Linguagens de programacéo....Porto Alegre: Artmed. 2009

FEOFILOFF, Paulo. Algoritmos em linguagem'C. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008

SCHILDT, H.C. C Completo e Total. 3a ed:, Makron Books, 1997.

SOUZA, M. A. F.; GOMES, M. M.; SOARES, M. V.; CONCILIO, R.. Algoritmos e Ldgica de
Programacéo. Thomson, 2004.

ALBANO, Ricardo Sonaglio. Programacéo em linguagem C. Sao Paulo: Moderna, 2010
JANDL JUNIOR, Peter. JAVA - Guia do programador. S&o Paulo: Novatec, 2015
LAUREANO, Marcos. Logica de program¢éo - uma abordagem em Pascal. S&o Paulo: Moderna,
2010.

I PLANO DE ENSINO

CURSO: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM REDES DE COMPUTADORES
DISCIPLINA: FUNDAMENTOS DA MATEMATICA DISCRETA
ANO LETIVO: 2019.1
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| ESTRE: 1° CARGA HORARIA:
60

EMENTA

Complementos de  Matemética Elementar; Elementos da Teoria dos Conjuntos;
Relacbes e Funcdes; Geometria Analitica e Plana; Estudo das Cénicas; Funcoes;
Logaritmo; Limite e Continuidade; Derivada Parcial Diferencial; Derivada Direcional e
Gradiente; Regra de Cadeia; Férmula de Taylor; Maximos e Minimos; Teorema do Valor
Médio; Regras de Hospital; FuncBes Transcendentes Elementares; Integral Definida;
Teorema Fundamental do Calculo; Técnicas de Integragéo; Calculo de Areas de
Superficies; Volumes.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Introdugcdo, subconjuntos, operacdes envolvendo conjunto e  conjuntos
numeéricos.Relagbes e Fungdes:Conceito, consideracdes sobre dominio e imagem,
fungbes do 1° e 2° grau, representacado grafica e suas aplicacoes.

Funcdo Exponencial e Logaritmica:' Definicdo, estudo do dominio e imagem,
representacdes gréficas, equacgdes, propriedades operatorias de logaritmo, logaritmos
decimais e as aplicacBes na matematica financeira.

Limite e Continuidade: Introducéo, conceito intuitivo de limite de uma funcao,-definicdo
de uma fungao continua, limite de uma funcdo de um.ponto, definicao de-limite, limites
laterais, limite de func&o composta..

Derivadas: Derivada como medida de inclinacéo, derivada das fungoes usuais, regra de
derivagOes, taxa média de derivacdo, taxas crescentes e’ decrescentes, derivada
aplicada a administracéo, funcdes marginais, elasticidade, teorema do valor médio,
critério para localizagdo de‘méximo e minimo relativo e absoluto.

Integrais: Integrais, definidas, primitiva de uma fungéo, regras de integragao, integracéo
indefinida.aplicada a administracéo, primitiva de fungdes marginais, primitiva das taxas
de variagao.

METODOLOGIA DE ENSINO | RECURSOS

Aulas expositivas; seminarios; estudos dirigidos; aulas praticas; leitura e discussao de
textos teoricos; producéo de textos escritos; analise de autoproducao escrita; exposicao
de leituras e pesquisas.

CRITERIOS DE AVALIACAO

| e Il Unidades: Avaliacéo individual valendo 70% e outras atividades 30% da nota
maxima de cada unidade.

BIBLIOGRAFIA

BASICA

MEDEIROS SILVA, S. Matematica. Sao Paulo: Atlas, 1989
VIEIRA SOBRINHO, J. Matematica Financeira. Sao Paulo: Atlas, 2000
WEBER, J. E. Matematica pra Economia e Administracao. Sao Paulo: Harba, 1977
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SECURATO, José Roberto. Decis@es financeiras em condicdes de risco. Sao Paulo:
Atlas, 1996.
| PLANO DE ENSINO

CURSO: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM REDES DE COMPUTADORES

DISCIPLINA: PROGRAMACAO WEB | ANO LETIVQO; 2019.2
SEMESTRE: 1° CARGA HORARIA: 60
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Conhecer Linguagens‘de Pregramacao para desenvolvimento de aplicacdes web;
Construir web sites dina-micos baseados em novas tecnologias e com acesso a banco
de dados; Compreender os métodos e técnicas de desenvolvimento de aplicacdes
avancadas para web; Identificar solu¢cdes na otimizacao e melhoria do desem- penho
de web sites; Compreender o funcionamento bésico de um servidor de Internet.

CONTEUDO PROGRAMATICO

e Propiciar uma formac&o consistente promovendo a pratica de conceitos de
programacdo WEB; uso debanco de dados relacional e elaboracéo de projeto
de um site web dinamico.

ESPECIFICOS:
e Conhecer novas tecnologias em linguagens de programacao web;

e Elaborar modelo conceitual de banco de dados;
Criar um site dindmico usando linguagem de programacao web e banco de dados;

e .Introducdo ao Universo Web.

Fundamentos de HTML (Conceitos Basicos; Listas, Imagens; Navegacao;
Tabela, Formulario; Divi-sédo,Frames e lframes; Divisao);

e CSS
e Prética de Layout com HTML e CSS
e Pacote Servidor HTTP (Server; Banco de Dados; Ambiente Web BD)
e Modelo Conceitual
e Usode SQL (DDL e/DML)
PHP

METODOLOGIA DE ENSINO | RECURSOS

Discussao / analises das leituras programadas, em grupos; exposicoes
participativas; aulas praticas emlaboratério.

CRITERIOS DE AVALIACAO

| e Il Unidades: Avaliacdo individual valendo 70% e outras' atividades' 30% da nota
maxima de cada unidade.

BIBLIOGRAFIA

BASICA

1. DEITEL, Harvey M; DEITEL, Paul J; NIETO, T. R. Internet & World Wide Web: como
programar. 2. ed Porto Alegre: Bookman, 2003. 1274 p. ISBN 853630121X

2. DEITEL, Paul J; DEITEL, Harvey M. Ajax, rich/ internet aplications e
desenvolvimento web para programadores. Sdo Paulo: Pearson, c2009. xxiv,
747 p. (Deitel série do desenvolvedor) ISBN 9788576051619

3. SILVA, Mauricio Samy. Construindo sites com CSS e/(X) HTML: sites controlados
por folhas de estilo em cascata; Sao Paulo: Novatec, 2007. 446p. ISBN
9788575221396.

COMPLEMENTAR
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1. DALL'OGLIO, Pablo. PHP: programando com orientac&o a objetos. 2.ed. S&o
Paulo-Novatec, 2009. 574 p. ISBN 9788575222003

2. NIEDERST, Jennifer. Aprenda Web design. Rio de Janeiro: Ciéncia
Moderna, 2002. 464 p: ISBN8573931698

3. MORRISON, Michael. Use a cabeca: JavaScript. Rio de Janeiro: Alta Books,
€2008. xxxiii, 606 p.(Use a cabeca!) ISBN 9788576082132

4. NIEDERAUER; Juliano. Web interativa com' Ajax e PHP. S&o Paulo:
Novatec, 2007. 288 p. ISBN9788575221266

5. NIEDERAUER, Juliano. Desenvolvendo websites com PHP. 2. ed Sado Paulo:
Novatec, 2011. 301 p. ISBN9788575222348

6. DALL'OGLIO, Pablo. PHP: programando com orientacao a obijetos. 2.ed. Sao
Paulo: Novatec, 2009. 574 p. ISBN 9788575222003.
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| PLANO DE ENSINO

CURSO: SUPERIOR DE /TECNOLOGIA° EM REDES DE
COMPUTADORES
DISCIPLINA: ANALISE E PROJETO DE SISTEMAS ANO LETIVO: 2019. ATE
2020.2
SEMESTRE: 1° CARGA HORARIA: 60
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Fundamentos da/Engenharia.de Software. Metodologia de analise e projeto de
software orientado~a objetos. A Linguagem 'UML. Andlise de requisitos.
Modelagem organizacional e conceitual. Ferramentas CASE orientadas a
objetos. Projeto arquitetural.

CONTEUDO PROGRAMATICO

v

Geral

Permitir o aprendizado de conceitos e técnicas fundamentais
necessarios para aanalise e projeto-de:sistemas.

Especificos
Tornar o aluno apto a entender os fundamentos da Engenharia de
Software;
Tornar o aluno apto a entender e aplicar uma Metodologia de Anélise
e Projeto deSoftware Orientado a Objetos;
Apresentar e utilizar os principais.conceitos da Linguagem UML;
Apresentar e utilizar os principais conceitos.de-Analise de Requisitos;
Apresentar e utilizar os principais conceitos de Modelagem
Organizacional eConceitual;
Apresentar e utilizar Ferramentas CASE Orientadas a Objetos;

Analisar e entender um projeto arquitetural.

1.

Pag. 39

Fundamentos-da Engenharia de Software
v’ Software

v/“Histérico

v’ Principios

. Modelagem organizacional

v" Utilizando técnicas de modelagem organizacional e ferramenta CASE
Andlise de Requisitos

v Requisitos funcionais e nao-funcionais

v Técnicas de elicitacdo de requisitos

v' Documentacéo de requisitos

. Andlise e Projeto

v' Metodologia de Analise e Projeto de Software Orientado a Objetos

. Linguagem UML

v" Introducao a UML

v Elementos e Diagramas UML

v" Utilizando UML para analise e projeto de sistemas OO
v' Ferramenta CASE Orientada 'a Objetos

. NocOes sobre Projeto arquitetural

v' Conceitos basicos
v’ Visdes arquiteturais
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7.

Padrdes arquiteturais

METODOLOGIA DE ENSINO | RECURSOS

Aulas expositivas. e dialogadas;

Adicionalmente, serdo realizadas atividades praticas individuais ou em
grupo, paraconsolidagcao do contetdo ministrado.

CRITERIOS DE AVALIACAO

AvaliacOes tedricas ao final das Unidades 4 e 7;
Projeto pratico, individual ou em dupla, de elicitacdo e documentacao
de requisitos,projeto e prototipacao funcional de'um sistema.

v' BIBLIOGRAFIA

AN N N NN

AN N N NN

BASICA

MCLAUGHLIN, B.; et al. Use a cabeca — analise & projeto orientado a objeto.
Séao Paulo:Alta Books, 2007.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. S&o Paulo: Pearson Education
do Brasil,2011.

PILONE, D.; PITMAN, N. UML 2: r4pido.e préatico.'Sao Paulo: Alta Books,
2006.

COMPLEMENTAR
MELO, A. C. Desenvolvendo aplicagfes com UML 2.0: do conceitual &
implementacdo.Rio de Janeiro: Brasport, 2004.

PILONE, D.; MILES; R.-Use a Cabeca! — desenvolvendo software. Sdo Paulo:
Alta Books,2008.

PRESSMAN; R. S. Engenharia de Softwares Rio de Janeiro: McGraw-Hill, 2011.

PLANO DE ENSINO

CURSO: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM REDES DE COMPUTADORES
DISCIPLINA: GOVERNANCA EM TI ANO LETIVO: 2019. ATE 2020.2
SEMESTRE: 1° CARGA HORARIA: 60
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Fundamentos de governanca‘de Tl. Principais infra-estruturas (frameworks) de
governanca. Normas 1SO; BSI e ABNT para TI. Melhores préticas de gestdo de
sistemas de informacao’e servicos de TI.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Geral

Apresentar e discutir os conceitos fundamentais de Governanga
de TI, bem como as principais normas, estruturas (frameworks) e
Melhores Praticas para gestao de sistemas e de servicos de TI.

Especificos
- Introduzir os conceitos de governanca de Tle suas relacdes com o
profissional da area de sistemas<de informacao.
- Apresentar e discutir as normas vigentes para sistemas e servigos de TI, tais
como: normas ISO/IEC, ABNT (NBR/ISO/IEC) e BSI.
- Discutir o conceito de boas préticas para projetos e processos ha area de TI.
- Apresentar e discutir os principais modelos de frameworks, estabelecendo
uma relacdo comparativa e complementar entre eles.

METODOLOGIA DE ENSINO | RECURSOS

Pag. 41

.1) Introducéo [8 horas-aula]

- Conceitos basicos de gestao e governanca

- Fundamentos de governancga de Tl

- Evolugéo histérica da gestao de processos e projetos
2) Normas [16 horas-aula]

- Normas BSI - Normas ISOHEC
- Normas nacionais (NBR/ISO/IEC)
- Atividades de estudo e levantamento de normas vigentes

3) Introducéo ao ITIL[8 horas-aula]

- Papel do ITIL na normatizagdo de governanga
- A biblioteca de infraestrutura
- Planejamento, Desenvolvimento usando ITIL

4) 6-Sigma e qualidade [8 horas-aula]

- Sumario executivo - Qualidade de processos
- Medidas de avaliacdo
- Planejamento e andlise estatistica

5) CODbIT e governanca [8 horas-aula]

- Sumério executivo

- A Estrutura (framework) CObIT

- Auditoria e controle

- Implementacéo do CObIT

- Integrando ITIL, CObIT e ISO 20000 [16 horas-aula]

6) Seminarios [8 horas-aula]
- ITIL e metodologias de projetos de Tl (PRINCE2)
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CRITERIOS DE AVALIACAO

v AvaliacGes tedricas ao final das Unidades 4 e 7;
v Projeto pratico, individual ou em dupla, de elicitacdo e documentagéo
de requisitos,projeto e prototipacao funcional de um sistema.

CRITERIOS DE AVALIAGAO

v Avaliacges teodricas ao final das Unidades 4 e 7;
v Projeto pratico, individual ou em dupla, de elicitacdo e documentagéo
de requisitos,projeto e prototipacao funcional de um sistema.
BIBLIOGRAFIA

BASICA

- KHOSROWPOUR, Mehdi. Issues and trends of information technology
management in contemoporary organizations. Hershey: IGP, 2002.

- STEINBERG, Herbert. A dimensdo humana da governanga corporativa:
pessoas criam as melhores e as piores praticas. 3. ed/Sao Paulo: Gente, 2003.
247p. ISBN 8573123974

- IT Governance Institute, CObIT

- Control Objectives, COBIT Steering Committee.and the IT Governance
Institute, 3rd Ed., 2000.

- VALERIANO, L., Gerenciamento Estratégico e Administragéo por Projetos.
Sé&o Paulo: Makron, 2001. - FURLAN, Jose Davi. Coma elaborar e implementar
o planejamento estrategico de sistemas de informagéo. Sao Paulo: Makron do

: McGraw-, 1991. 206p. ISBN: 0074606794

- Aberdeen Group, The Lean Six Sigma Benchmark Report, Tech. Rep.,
AberdeenGroup, Inc. Boston, Massachusetts; 2006.

I PLANO DE ENSINO

CURSO: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM REDES DE COMPUTADORES
DISCIPLINA: TOPICOS AVANCADOS
CARGA HORARIA: 60 TEORICA
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Seminérios de temas selecionados na area de Administracdo/ Gestao de Negocio,
Analise e Desenvolvimento.de Sistemavisando atender as necessidades do contexto
de alunos e professores,  através da analise dos principais fatos e tendéncias
administrativas e de/negocios da atualidade.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1.0 ensino de administracdo no Brasil: 0 aluno como sujeito do seu aprendizado. 2.
Comunicacao de negdcios: apresentacao, reunido, redacao, entrevista e comunicacao
interpessoal. 3. O impacto da Tecnologia da Informac&o nas organizacdes. 4. Etica e
Responsabilidade Social nos negdcios. 5. Universidade Corporativa: nova perspectiva
para o aprendizado nas organizagfes. 5. Gestdo Estratégica e Competitividade. 6.
Empreendedorismo e Lideranca em Tempos de Mudancas. 7. Criatividade e Inovacao.
8. Novas perspectivas de negdcios: o escommerce. 9. Cultura Organizacional: Clima e
Motivacdo. 10. Marketing Epidémico:/o caso “Sandalias Havaianas”. 11. Inteligéncia
Emocional.

METODOLOGIA DE ENSINO | RECURSOS

Pesquisas bibliogréficas, exposi¢cbes, participagdo e organizagdo de seminarios,
trabalhos em equipe e individuais, estudos de caso, palestras e entrevistas com
profissionais gestores.

CRITERIOS DE AVALIAGAO

la e 2a. Unidades: Avaliagéo individual valendo 70% e atividades em. grupo 30% da
nota maxima de cada unidade.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

BARROS, Betania Tanure. Gestdo a brasileira: somos ou ndo diferentes? uma comparacao
com América Latina, Estados Unidos, Europa e Asia. S&o Paulo: Atlas, 2003.

BERGAMINI, Cecilia W. Motivacao nas organizagbes. 42 edicdo..Sao Paulo: Atlas, 1997.

DE MASI, Domenico. Criatividade e grupos criativos. Rio de Janeiro: Sextante, 2003.
KOTLER, Philip, AMSTRONG, Gary. Principios de Marketing. 92 edi¢do. Sao Paulo: Prentice
Hall,

2003.

MAXIMINIANO, Antonio César Amaru. Teoria geral da administracdo: da revolugdo urbana a
revolugédo digital. 42 edigdo. S&o Paulo: Atlas, 2004.

PORTER, Michael E. Estratégia competitiva: Técnicas para analise de indUstrias e da
concorréncia. 72 edicdo. Rio de Janeiro: Campus, 1986.

REVISTA VOCE S.A. Colecdo comunicacdo de negdcios. Sdo Paulo: Editora Abril, 2004..

COMPLEMENTAR:

CARMO NETO, Dionisio. Logica do empreendedor: como tracar 0 percurso de sucesso. 22 ed.
Salvador: Universitaria Americana, 1995.

HOFSTEDE, Geert. Culturas e OrganizagBes: compreender a ngssa programagao mental.
Lisboa: Edi¢Bes Silabo, 1991.

KOTTER, John P. Afinal, o que fazem os lideres: a nova face do poder.a da estratégia. Rio de
Janeiro: Campus, 2000.
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Conceitos de informagé&o e dado, representacdo do conhecimento. Planejamento de
desenvolvimento~.de Sistema de Informacdes: fases e etapas, documentagéo.
Fundamentos de metodologias. Classificacdo e conceitos dos sistemas de informacoes.
Introduc&o a nova economia.digital e sua importancia para o gerenciamento de sistemas
de informacgdes. Uso estratégico da tecnologia da informacdo. Aplicacdo da tecnologia
da informacdo nas diversas areas da empresa para obtencdo de vantagens
competitivas. A importancia dos sistemas de 'informacdo nas organizacles.
Globalizagéo e estratégias competitivas. A organizacao digital: e-bussines, e-commerce
e outros.

OBJETIVOS

Geral:

Com os estudos nesta disciplina, o aluno devera ser capaz de uma compreenséo geral
acerca dos sistemas de informacdo e do use-das tecnologias da informacao, a partir do
contato com o0s conceitos que fundamentam os sistemas de informagdo e com as
ferramentas de tecnologias da informagao atuais.

Especificos:

Identificar as atividades fundamentais dos sistemas de informacéo;
Identificar os principais componentes dos. sistemas de informagao;
Identificar os papéis dos sistemas de informagéo nas organizacgoes;
Identificar os principais sistemas de informacéo.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Logica Computacional. Conceitos Basicos: Informac@es e Sistemas. Componentes dos
Sistemas de Informacg&o. Atividades dos Sistemas de Informacao. sistemas aplicativos,
sistemas basicos, administracdo-e sistemas de informagoes; estratégia, estrutura e
sistemas de informac¢des; banco de dados e fluxos informacionais; redes de
computadores,~internet, intranet , extranet, ethernet, linguagens de construgdo de
sistemas, administragdo da aplicacdo da tecnologia da informacgao.

METODOLOGIA DE ENSINO | RECURSOS

Aulas expositivas e praticas; Seminarios; Exercicio de fixagdo; Debates; Trabalho
individual e em grupo; Estudos dirigidos; Conferéncia; Datashow, guadro branco,
computador.

CRITERIOS DE AVALIAGCAO

12 e 22 Unidade
Teste valor 3
Prova valor 7

BIBLIOGRAFIA

BASICA:
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BRIEN, James A. Sistemas de Informacédo e as decisdes gerenciais na era da
mformatlca S&o-Paulo; saraiva, 2002.

OLIVEIRA, Djalma de Pinho Rebougas de. Sistemas de Informagdes Gerenciais:
estratégias, taticas operacionais. 62 ed. ver. e atual. sdo paulo: atlas, 1999. 283 p.il.

COMPLEMENTAR:

BOGHI, Claudio; SHITSUKA, Ricardo. Sistemas de Informacdo: um enfoque
dindmico. S&o Paulo: Erica, 2002.

LAURINDO, Fernando José Barbin. Tecnologia da Informacédo. S&o Paulo; Futura,
2002.

MELO, I. S. Administracdo de Sistemas de Informacado. Sao Paulo: Pioneira, 1999.

I PLANO DE ENSINO

CURSO: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM REDES DE COMPUTADORES
DISCIPLINA: Estagio Supervisionado )
SEMESTRE: 6° CARGA HORARIA: 100 H

EMENTA
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Orientacdo supervisionada da pratica profissional, envolvendo aspectos de
investigacao,-planejamento e execugao em entidades de administracdo publica direta
ou indireta: autarquias, sociedade de economia mista, empresas publicas, fundaces,
entidades paraestatais e de:.sociedade civil e movimentos populares.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Levantamento da realidade de trabalho dos componentes da turma, a partir da
apresentacdo do curso, do professor e dos alunos. Explicac6es sobre as tarefas do
semestre. Fixacdo de prazos e dos conteudos dos varios “produtos” diagndstico
setorial, posicionamento da empresa no segmento, contribuicdo do estagiario nas
decisbes gerenciais, relatérios de atuacado, resenhas de textos lidos e discutidos em
classe, propostas de relatérios de estagio, andlise de regulamentos e dos requisitos
legais do estagio, fichas e roteiros, projeto de pesquisa, relatérios parciais, cronogramas
para a disciplina, relatério final.

METODOLOGIA DE ENSINO | RECURSOS

o Exposicao participada em sala de aula (36h); orientacdo individual; planejamento
e avaliacdo, pesquisas tedricas e investigacao na organizacao (64h).

CRITERIOS DE AVALIACAO

Sistema de avaliacdo processual, envolvendo aspectos quantitativos e qualitativos.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

1 - ANDRADE, Ma Margarida de. Introdugcéo a Metodologia do Trabalho Cientifico. Editora
Atlas, S./Paulo, 1999. 2 - DEMO, Pedro. Introdu¢éo a‘Metodologia da Ciéncia. 2a. Edicao.
Editora Atlas, S. Paulo, 1995.

COMPLEMENTAR:

1 - LIVROS e outros materiais das areas de atuacdo em analise, a serem pesquisados pelos
alunos e mencionados como referéncia no segmento empresarial em questéo. 2 — Sites
diversos, com informag@es e previsdes das areas econdmicas, financeiras e mercadoldgicas
das empresas.
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Projeto interdisciplinar-Elaboracéo, estruturacao e formatac¢éo. Procedimentos técnicos
e metodoldgicos-para a estruturacao e construcdo do projeto integrador. Etapas da
elaboracdo do projeto. ltens que compdem a estrutura do projeto. Reviséo de literatura.
Fontes de consulta. Instrumentos de coleta de dados.

CONTEUDO PROGRAMATICO

A ciéncia e sua aplicabilidade. Conceitos fundamentais do campo cientifico. Redagéo
cientifica. Fundamentos de um projeto interdisciplinar. Principais normas da ABNT: NBR
15287: Projeto de pesquisa. NBR 14724 — apresentacao de trabalhos académicos, NBR
10520 — citagbes, NBR 6023 — referéncias, NBR 6027 — sumario, NBR 6024 —
numeracao progressiva. O projeto integrador: Elementos pré-textuais — capa, folha de
rosto, sumario. Elementos textuais — Corpo do trabalho. Pés-textuais — referéncias,
apéndices, anexos.

METODOLOGIA DE ENSINO | RECURSOS

Aulas expositivas participativas
Orientacao individual
Estudos dirigidos

Atividades extra-classe de estimulo a pesquisa bibliografica, eletronica, documental e
de campo

Recursos: Quadro branco, retro projetor e Data-show.

CRITERIOS DE AVALIACAO

AvaliagBes-processuais

Assiduidade e cumprimento de prazos

Trabalhos em grupo e/ ou individuais

Entrega de versdes parciais e da versao final do projeto

Apresentacdo em sala do projeto integrador.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

ABNT - Associacéo Brasileira de Normas Técnicas. NBR 15287: Projeto de pesquisa. Rio de
Janeiro: ABNT, 2005.

NBR 14724: Trabalhos Académicos. Rio de Janeiro: ABNT, 2005,

NBR 6023: Referéncias. Rio de Janeiro: ABNT, 2002.

NBR 6027: Sumario. Rio de Janeiro: ABNT, 2003.

NBR 6024: Numeragdo progressiva. Rio de janeiro: ABNT, 2003.

NBR 10520: Cita¢cBes. Rio de Janeiro: ABNT, 2002.

FSSAL, Faculdade Sdo Salvador. Manual para elaboracdo de documentos académicos.
(Digitalizado). Salvador: 2007.
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OMES Dlogo Antonio Queiroz. Monografia, lingua portuguesa & Comunicagao empresarial.
Disponivel em: <http://professordiogo.blogspot.com>.

COMPLEMENTAR:

ANDRADE, Maria Margarida‘'de. Introdugao a metodologia do trabalho cientifico. 4.ed. Sao
Paulo: Atlas, 1999.

SANTOS, Ednalva Maria Marinho, et al. O Texto cientifico: normas para apresentacao.
Salvador: Quarteto, 2003.

SANTOS, Luiz Carlos dos. Material didatico de metodologia cientifica. Disponivel em:
<http://www.lcsantos.com.br>

I PLANO DE ENSINO

CURSO: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM REDES DE COMPUTADORES
DISCIPLINA: LINGUAGENS E TECNICAS DE PROGRAMAGAO |
CARGA HORARIA: 30 TEORICA | 30 PRATICA

EMENTA
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Técnicas de programacgéo estruturada. Tipos de dados simples. Variaveis e constantes.
Operadores._-aritméticos, l6gico-relacionais e expressfes. Controle de fluxo de um
programa: declaracoes condicionais, repetitivas e limitadas. No¢des de estruturas de
dados. Operacdes com vetores, matrizes e cadeias de caracteres. Modularizacdo de
programas. Chamadas de subrotinas. Utilizacdo de periféricos. Técnicas de
programacéo de telas, relatorios e sistemas. Construgao de programas.

Sao
Salvador

OBJETIVOS

Geral:
A disciplina objetiva fornecer ao académico conhecimentos de linguagens de
programacao para conhecer, especificar e escrever programas.

Especificos:

e Apresentar conceitos relativos a linguagens de programacao;

e Conhecer e aplicar conceitos das linguagens Assembly, C, Prolog, Lisp e Java;

e Estudar e aplicar as diversas |estruturas que compdem um linguagem de
programacéao;

e Conhecer e aplicar os conceitos de linguagem estruturada;conhecer e aplicar os
conceitos de Orientagdo a Objeto em linguagens de programacao.

CONTEUDO PROGRAMATICO

l. Introdugao as Linguagens de Programagao. Histdria. Conceitos. Classificacao.

Il. Linguagens de Baixo Nivel. Conceitos. Estruturas. Assembly. C.

lll. Linguagens Predicativas. Conceitos. Se¢des. Técnicas. Prolog. Lisp. Uso em |A.

IV. Linguagens OO. Historia. Conceitos. Heranga. Polimorfismo. Técnicas. Java. Delphi.
V. Componentes. Conceitos. Design. Implementacao.

METODOLOGIA DE ENSINO | RECURSOS

Aulas expositivas e praticas; Seminarios; Exercicio de fixagdo; Debates; Trabalho
individual e em grupo; Estudos dirigidos; Conferéncia; Datashow, quadro branco,
computador.

CRITERIOS DE AVALIACAO

12 Unidade

Teste valor 7

Exercicios em classe e laboratério valor 3
Prova valor 10

22 Unidade

Teste valor 7

Exercicios em classe e laboratério valor 3

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

FARRER, H.; BECKER, C. Algoritmos Estruturados. Rio de Janeiro, LTC, 1999.
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CELES, W.; CERQUEIRA; R.; RANGEL; J. L. Introducdo a Estruturas de Dados: com
técnicas de programacao em C. Campus, 2004.

POLLONI, Enrico GiullexFranco. Intreducéo a ciencia da computacdo. Sao paulo: Thompson,
2003

Sao
Salvador

COMPLEMENTAR:

NOONAN, Robert. Linguagens de programacdo. Porto Alegre: Artmed. 2009

FEOFILOFF, Paulo. Algoritmos em linguagem C. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008

SCHILDT, H.C. C Completo e Total. 3a ed., Makron Books, 1997.

SOUZA, M. A. F.; GOMES, M. M.; SOARES, M. V.; CONCILIO, R.. Algoritmos e Légica de
Programacéo. Thomson, 2004.

ALBANO, Ricardo Sonaglio. Programacéo em linguagem C. S&o Paulo: Moderna, 2010
JANDL JUNIOR, Peter. JAVA - Guia do programador. Sao Paulo: Novatec, 2015
LAUREANO, Marcos. Logica de programcéo - uma abordagem em Pascal. Séo Paulo: Moderna,
2010

| PLANO DE ENSINO

CURSO: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM REDES DE COMPUTADORES
DISCIPLINA: FUNDAMENTOS DE SISTEMAS DE INFORMAGCAO
CARGA HORARIA: 30 TEORICA | 30 PRATICA
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Conceitos de informagé&o e dado, representacdo do conhecimento. Planejamento de
desenvolvimento~.de Sistema de Informacdes: fases e etapas, documentagéo.
Fundamentos de metodologias. Classificacdo e conceitos dos sistemas de informacoes.
Introduc&o a nova economia.digital e sua importancia para o gerenciamento de sistemas
de informacgdes. Uso estratégico da tecnologia da informacdo. Aplicacdo da tecnologia
da informacdo nas diversas areas da empresa para obtencdo de vantagens
competitivas. A importancia dos sistemas de 'informacdo nas organizacles.
Globalizagéo e estratégias competitivas. A organizacao digital: e-bussines, e-commerce
e outros.

OBJETIVOS

Geral:

Com os estudos nesta disciplina, o aluno devera ser capaz de uma compreenséo geral
acerca dos sistemas de informac¢éo e do use-das tecnologias da informacao, a partir do
contato com o0s conceitos que fundamentam os sistemas de informagdo e com as
ferramentas de tecnologias da informagao atuais.

Especificos:

Identificar as atividades fundamentais dos sistemas de informac&o;
Identificar os principais componentes dos. sistemas de informagao;
Identificar os papéis dos sistemas de informagéo nas organizacgoes;
Identificar os principais sistemas de informacao.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Légica Computacional. Conceitos Béasicos: Informagbes e Sistemas. Camponentes dos
Sistemas de Informacg&o. Atividades dos Sistemas de Informacao. sistemas aplicativos,
sistemas basicos, administracdo-e sistemas de informag0es; estratégia, estrutura e
sistemas de informac¢des; banco de dados e fluxos informacionais; redes de
computadores,~internet, intranet , extranet, ethernet, linguagens de construgdo de
sistemas, administragdo da aplicacdo da tecnologia da informacgao.

METODOLOGIA DE ENSINO | RECURSOS

Aulas expositivas e praticas; Seminarios; Exercicio de fixagdo; Debates; Trabalho
individual e em grupo; Estudos dirigidos; Conferéncia; Datashow, guadro branco,
computador.

CRITERIOS DE AVALIAGCAO

12 e 22 Unidade
Teste valor 3
Prova valor 7

BIBLIOGRAFIA

BASICA:
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O’BRIEN, James A. Sistemas de Informacéo e as decisdes gerenciais na era da
informatica.-S&o-Raulo: saraiva, 2002.

OLIVEIRA, Djalma de Pinho Rebougas de. Sistemas de Informagdes Gerenciais:
estratégias, taticas operacionais. 62 ed. ver. e atual. sdo paulo: atlas, 1999. 283 p.il.

COMPLEMENTAR:

BOGHI, Claudio; SHITSUKA, Ricardo. Sistemas de Informacdo: um enfoque
dindmico. S&o Paulo: Erica, 2002.

LAURINDO, Fernando José Barbin. Tecnologia da Informacédo. S&o Paulo; Futura,
2002.

MELO, I. S. Administracdo de Sistemas de Informac¢édo. Sao Paulo: Pioneira, 1999.

I PLANO DE ENSINO

CURSO: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM REDES DE COMPUTADORES
DISCIPLINA: VIDA E SOCIEDADE
CARGA HORARIA: 60 TEORICA

EMENTA
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Introducdo a Sociologia: Dindmica do comportamento social. Conceito de trabalho.
Relagbes e classes | sociais. Relagbes sindicais. Problemas sociais e a
administracdo. Sociologia da organizacdo e comportamento organizacional. Cultura
organizacional brasileira.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Fundamentos da Sociologia. Pioneiros da Sociologia. Sociologia no Brasil. Classificagéo
das Ciéncias Sociais. Fatos sociais. Grupos sociais. Agregados sociais. Mecanismos de
sustentacdo dos grupos sociais. Lideranca. Processos sociais. Interacao social. Cultura
e sociedade. ldeologia. Familia e sociedade. Sociabilidade e sociabilizacao. Status e
papel. Cidadania. Os direitos humanos e a cidadania. Comunidade. Estratificacdo social
— sistema de castas, estamentos e classes sociais. lluminismo. Globalizagéo.

METODOLOGIA DE ENSINO|,RECURSOS

Aulas expositivas e préticas; dinamicas de grupo; debates; trabalho individual e em
grupo; seminarios; estudos dirigidos.

CRITERIOS DE AVALIAGAO

A avaliacao se dara de forma processual através das atividades propastas, seminarios
e provas escrita.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:
OLIVEIRA, Pérsio Santos de. Introducdo a Sociologia Geral: Sdo Paulo; Editora Atica, 2001.

CASTRO, Celso Antbnio Pinheiro de. Sociologia Geral: Sdo Paulo: Editora Atlas S.A., 2000.
LAKATOS, Eva Maria & MARCONI, M. de Andrade, Sociologia Geral, Sdo Paulo, Atlas, 1999.

COMPLEMENTAR:

DURKHEIM, Emile, As Regras do Método Sociologico, Sdo Paulo: Abril Cultural, 1973.
FERREIRA, Delso, Manual de Sociologia: Sdo Paulo: Atlas, 2001.

I PLANO DE ENSINO

CURSO: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM REDES DE/COMPUTADORES
DISCIPLINA: ARQUITETURA DE COMPUTADORES
CARGA HORARIA: 60 TEORICA

EMENTA
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GRUPO EDUCACIONAL

Modelo de um sistema de computagdo. Conceitos basicos de arquitetura: modo de
enderecamento,“tipo de dados, conjunto de instru¢cdes, chamada de subrotina,
tratamento de interrupgdes, excecoes. Estruturas de barramentos. Organizacdo de
memoaria. Multiprocessadores. Sistemas de entrada/saida. Meméria auxiliar. Suporte ao
sistema operacional. Padroes de arquiteturas: pipeline, paralelismo de baixa
granularidade processadores superescalares e superpipeline. Multicomputadores.

OBJETIVOS

Geral: Apresentar 0s elementos principais que compdem um Sistema Computacional.
Especificos:

o Estudar o funcionamento e as caracteristicas que permitem uma melhor utilizacao
dos sistemas computacionais

e Comparar solucbes de hardware disponiveis no mercado, analisando os pros e 0s
contras destes produtos.

CONTEUDQ PROGRAMATICO

Modelo de um Sistema de computac¢do o Evelucao dos computadores e Desempenho
o Classificacdo de sistemas de computacdo o Principais-componentes de um sistema
de computacdo o Maquinas de multiplos niveis.o Conceitos Basicos (clock,freqiiéncia,
assincronia, sincronia, etc.) o Légica de Boole « Organizagao de uma CPU genérica o
Caracteristicas de um processador o Registradores internos o Unidade Aritmética e
Légica o Estrutura Basica o Representacdo em ponto flutuante e inteiro o Aritmética
computacional ¢ Linguagem de Montagem o Formato decinstrugdes o Tipos de
instrucdes o tipos de enderecamento o fluxo de .controle o Chamada a
fungbes. Histdrico dos processadores 32 bits < Caracteristicas dos processadores
atuais o Comparacao-dos processadores atuais o Proxima geragao dos processadores
o Arquiteturas de Microprocessadores de Mercado (RISC e CISC). » Multiprocessadores
e Arquiteturas paralelas e ndo convencionais. * Unidade de Controle 0 Microprograma
o Ciclo de busca e execucédo de instrucbes o Execucdo Pipeline o Paralelismo de baixa
granularidade. o Processadores superescalares'e superpipeline. 0 Modos de execucéo
do processador. Dispositivos de E/S o Dispositivos de meméria principal + Memarias
internas + Tipos de memodrias « Memdrias de mercado * Memdria Caché -
Enderecamento de memaria « Funcionamento das memarias o Dispositivos de memdéria
secundaria * Discos Magnéticos * Organizacéao interna « Caracteristicas e organizagéao
RAID - Outros tipos de midia (magnético e 6ptico). Barramento o Tipos de barramentos
internos e externos o Caracteristicas técnicas dos barramentos ¢ Estrutura de um
barramento. ¢ Linhas de dados, endereco e controle. * Hierarquia de multiplos
barramentos. o Comunicacdo com dispositivos de entrada/saida. o Barramentos de
mercado ¢« Comunicagdo do processador com o meio externo o entrada/saida
programada o interrupcdes de programas 0 acesso direto a memoria (DMA).

METODOLOGIA DE ENSINO | RECURSOS

Aulas expositivas e praticas; Seminarios; Exercicio de fixacdo; Debates; Trabalho
individual e em grupo; Estudos dirigidos; Conferéncia; /Datashow, quadro branco,
computador.
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CRITERIOS DE AVALIACAO

Conforme previsto pelo regimento da faculdade; Verificagdo de aprendizagem; Testes;
Trabalhos.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

TANENBAUM, A.S. Organizagdo Estruturada de Computadores. Rio de Janeiro:
Livros Técnicos e Cientificos (LTC).

STALLINGS, W. Arquitetura e Organizacdo de Computadores : Projeto para o
Desempenho. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil.

MONTEIRO. M. A. Introducéo a Organizacao de Computadores. Sao Paulo. LTC

COMPLEMENTAR:

TORRES, G. Hardware : Curso Completo. Rio de Janeiro: Axcel Books do Brasil.
WEBER, R.F. Fundamentos de arquitetura de computadores. Porto Alegre:
Bookman: Instituto de Informética da UFRGS

I PLANO DE ENSINO

CURSO: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM REDES DE COMPUTADORES
DISCIPLINA: PROJETO INTEGRADOR I

CARGA HORARIA: 30 TEORICA

EMENTA
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Projeto interdisciplinar-Elaboracéo, estruturacao e formatac¢éo. Procedimentos técnicos
e metodoldgicos-para a estruturacao e construcdo do projeto integrador. Etapas da
elaboracdo do projeto. ltens que compdem a estrutura do projeto. Reviséo de literatura.
Fontes de consulta. Instrumentos de coleta de dados.

CONTEUDO PROGRAMATICO

A ciéncia e sua aplicabilidade. Conceitos fundamentais do campo cientifico. Redagéo
cientifica. Fundamentos de um projeto interdisciplinar. Principais normas da ABNT: NBR
15287: Projeto de pesquisa. NBR 14724 — apresentacao de trabalhos académicos, NBR
10520 — citagbes, NBR 6023 — referéncias, NBR 6027 — sumario, NBR 6024 —
numeracao progressiva. O projeto integrador: Elementos pré-textuais — capa, folha de
rosto, sumario. Elementos textuais — Corpo do trabalho. Pés-textuais — referéncias,
apéndices, anexos.

METODOLOGIA DE ENSINO | RECURSOS

Aulas expositivas participativas
Orientacao individual
Estudos dirigidos

Atividades extra-classe de estimulo a pesquisa-bibliografica, eletrénica, documental e
de campo

Recursos: Quadro branco, retro projetor e Data-show.

CRITERIOS DE AVALIACAQ

Avaliacdes processuais

Assiduidade e cumprimento de prazos

Trabalhos em grupo e/ ou individuais

Entrega de versfes parciais e da versao final do projeto

Apresentacdo em sala do projeto integrador.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

ABNT - Associagdo Brasileira de Normas Téchicas.

NBR 15287: Projeto de pesquisa. Rio de Janeiro: ABNT, 2005.
NBR 14724: Trabalhos Académicos. Rio de Janeiro: ABNT, 2011..
NBR 6022: Artigo técnico-cientifico. Rio de Janeiro, ABNT, 2003.

NBR 6023: Referéncias. Rio de Janeiro; ABNT, 2002.
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NBR 6027: Sumaério. Rio-de Janeiro: ABNT, 2003.

NBR 6024: Numeracao:progressiva. Rio de janeiro: ABNT, 2003.
NBR 10520: Citac6es. Rio de Janeiro: ABNT, 2002.

LAKATOS, Eva Maria. MARCONI, “Marina de Andrade. Fundamentos de metodologia
cientifica. 52.ed. sdo Paulo: Atlas, 2005.

SPECTOR, Nelson. Manual para redacéo de teses, projetos de pesquisa e artigos cientificos.
22.ed. Rio de Janeiro: Guanabara Koogan, 2001

COMPLEMENTAR:

ANDRADE, Maria Margarida de. Introdu¢éo a metodologia do trabalho cientifico. 4.ed. Séo
Paulo: Atlas, 1999.

SANTOS, Ednalva Maria Marinho, et al. O Texto cientifico:'normas para apresentacao.
Salvador: Quarteto, 2003.

SANTOS, Luiz Carlos dos. Material didatico de metodologia cientifica. Disponivel em:
<http://www.Icsantos.com.br>

I PLANO DE ENSINO

CURSO: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM REDES DE COMPUTADORES
DISCIPLINA: OPTATIVA

CARGA HORARIA: 30 TEORICA

EMENTA
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GRUPO EDUCACIONAL

Introducéo as estratégias de leituraiem lingua estrangeira. Reconhecimento de
géneros textuais-e de cognatos. Utilizacdo de conhecimento prévio, obtencéo
de informacdes gerais (skimming) e especificas (scanning), informagéo nédo
verbal, inferéncia contextual, palavraschave, grupos nominais, referéncia
pronominal, marcadores.discursivas, afixos, sufixes, grau de adjetivos e
advérbios, formas verbais, apostos, uso do dicionario e género académico.

OBJETIVOS

Geral: Familiarizar o aluno com situagfes relacionadas ao turismo e capacita-lo a
participar de tais situacfes utilizando vocabulario pertinente e estruturas gramaticais
adequadas

Especificos: Objetivo geral: Facilitar o.processe. de leitura em lingua inglesa,
capacitando o aluno a compreender os diversos géneros textuais e tipos de
discurso. Objetivos especificos: Identificar diferentes géneros textuais e objetivos
de leitura; reconhecer palavras cognatas; aplicar as estratégias de leitura
skimming e scanning, de acordo com 0s objetivos de leitura; fazer inferéncias
contextuais; identificar referentes lexicais e sintaticas; compreender a funcéo de
diferentes marcadores discursivos na coesao textual e de afixos na formacao de
palavras; identificar e compreender a fungéo de diferentes tempos verbais em
inglés; aplicar conhecimentos linguisticos ao“processo de compreensao de
textos em inglés.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Unidade | :

1.

2.

Introducdo-de vocabulario basico através de textos e dialogos relativos a area
de Turismo.

Revisdo de estruturas gramaticais bésicas da lingua inglesa necessérias a
comunicagao:

2.1

Cognatos
Afixos

Tempos verbais
Verbos Modais
Voz Passiva
Conectivos
Comparativos

3. Redacéo de textos pertinentes a area: cartas, faxes, e-mails, descrices

Unidade Il :

4. Técnicas de leitura, skimming, scanning, previsao de significados, construgéo
de sentido em textos escritos.

5. Dialogos e textos que envolvam situacdes da vida real.
Planejamento de operac¢des relacionadas ao turismo.
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RECURSOS

e Textos escritos
e Cds evideo

e Retroprojetar

e Video

e Aparelho de som

METODOLOGIA

Aulas expositivas participada

Simulag@es de situac¢des da vida real Participacdo em dialogos
Exercicios escritos

Redac®es de textos basicos

CRITERIOS DE AVALIAGAO

2 avaliagbes por unidade, envolvendo ‘producdo e interpretagédo de textos,
apresentacdes em equipe.

BIBLIOGRAFIA

Bibliografia Basica:

GALLO, L. R. Inglés Instrumental para Informatica — Mddulo 1. Sdo Paulo: icone, 2008.
SOUZA, Adriana Grade Fiori et al. Leitura em lingua inglesa: uma abordagem
instrumental. 2. ed.--atual. S&o Paulo: Disal, c2010. 203 p. SWAN, Michael. Practical
English Usage. Oxford: 1998.

Bibliografia complementar:

MUNHOZ, R. Inglés Instrumental: Estratégias de Leitura. Modulo I. S&o Paulo: Texto
Novo, 2005. MUNHOZ, R. Inglés Instrumental: estratégias de leitura. Modulo 1. Séo
Paulo: Texto Novo, 2005.

| PLANO DE ENSINO

CURSO: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM REDES DE COMPUTADORES
DISCIPLINA: TESTE E QUALIDADE DE SOFTWARE

CARGA HORARIA: 60 TEORICA

EMENTA
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Possibilitar o estudo-e a vivencia da relagdo do movimento humano com a
saude, favorecendo a conscientizacdo da importancia das praticas corporais
como elemento indispensavel para a aquisicdo da qualidade de vida.
Considerar a nutricao equilibrada, o lazer, a cultura, o trabalho e a afetividade
como elementos associados para a conquista de um estilo de vida saudavel.

OBJETIVOS

Geral: Valorizar o corpo e a atividade fisica como meio de sentir-se bem consigo mesmo
e com os outros, sendo capaz de relacionar o tempo livre e 0 lazer com sua vida cotidiana.

Especificos: Relacionar as capacidades fisicas basicas, o conhecimento da estrutura e do
funcionamento do corpo na atividade fisica e no controle de'movimentos adaptando as
suas necessidades e as do mundo do trabalho. Utilizar a expressividade corporal do
movimento humano para transmitir sensac@es, idéias e.estados de animo. Reconhecer os
problemas de posturas inadequadas, dos movimentos repetitivos (LER e DORT), a fim
de evitar acidentes e doencas no ambiente de trabalho ocasionando a perda da
produtividade e a queda na qualidade de vida.

CONTEUDO PROGRAMATICO
1. Qualidade de vida e Trabalho
1.1. Conceito de qualidade de vidae saude.
1.2. Qualidade de vida e saude no trabalho.
2. Atividade Fisica e lazer
2.1. A atividade fisica regular e seus beneficios para a saude.
2.2. A relacdo trabalho, atividade fisica e lazer.

3. Programa de Atividade Fisica 3.1. Conceito e tipos de Ginastica. 3.2. Esporte
participacdo e de lazer. 3:3. Ginastica laboral

RECURSOS

Projetor multimidia, textos, dvd, cd, livros, revistas, bolas diversas, cordas, bastdes,
arcos, colchonete, halteres, sala de ginstica, piscina, quadra, campo, patio, pragas.

METODOLOGIA

Aulas expositivas participada
Simulac@es de situacdes da vida real Participacao em didlogos
Exercicios escritos

Redac6es de textos basicos

CRITERIOS DE AVALIACAO
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A frequéncia e a participacéo dos alunos nas aulas; o envolvimento em
atividades individuais e/ou em grupo; a elaboracédo de relatorios e producéo
textual; a apresentacao de seminarios; avaliagdo escrita; a auto avaliagdo da
participacdo nas atividades desenvolvidas.

BIBLIOGRAFIA

Bibliografia Basica:
1.BREGOLATO R. A. Cultura Corporal da Ginastica. Sdo Paulo: Ed. icone, 2007

2. DANTAS, E. H. M.; FERNANDES FILHO, J. Atividade fisica em ciéncias da saude.
Rio de Janeiro: Shape, 2005.

3. LIMA, V. de. Ginastica Laboral: Atividade Fisica no Ambiente de Trabalho. Sao
Paulo: Ed. Phorte, 2007.

Bibliografia complementar:
1. BREGOLATO R. A. Cultura Corporal do esporte. S&o Paulo: Ed. icone, 2007
2. PHILIPE-E, S. Ginastica postural global. 2.ed. S&o Paulo: Martins Fontes, 1985.

3. POLITO, E.; BERGAMASHI, E. C. Ginastica Laboral: teoria e pratica. 2.ed. Rio de
Janeiro: Sprint, 2003.

PLANO DE CURSO

FACULDADE SAO SALVADOR CARGA HORARIA
CURSO: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM REDES SEMESTRAL
DE COMPUTADORES 60h

DISCIPLINA: Linguagem e Técnica de Programacéo |l
ESTRUTURA DE DADOS.
SEMESTRE/TURNO:69/NOTURNO
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EMENTA: Linguagens de programacdo |. Estrutura de dados. Informatica
aplicada |.-Ltinguagem de programacao Il. Andlise de sistemas |. Pratica com
softwares da area de administracao.

CONTEUDO PRQOGRAMATICO Conceitos iniciais: Software; Linguagem
humana; Linguagem™ de maquina; Linguagem de programacao; Algoritmo;
Descricdo narrativa; Fluxograma; convencional; Pseudocddigos; Cédigo fonte;
Programa; Tradutor. Estrutura de dados e linguagem de programacéo em C:
Algoritmo; Projeto versus; implementacéo; Analise de algoritmo; Array(vetores
e matrizes); Alocagdo dinamica; Estruturas; Estrutura de estruturas; Matriz de
estruturas; Ponteiros; Listas; Encadeadas; Simplesmente encadeada; Plihas,
filas e deque. Arvores: Arvore binaria; Classificagdo; Conceito; Método bolha;
Quicksort; Selecao direta; Heap sort; Busca; Sequencial; Sequencial indexada;
Binaria; Grafos. Analise de sistemas: Conceitos; Sistemas; Projetos; Diagramas;
DER; DFD; Contexto; Estado. Software da area de administracéo: Word; Excel;
Access; Project;

METODOLOGIA: Aula expositiva utilizando quadro branco e retropojetor, além
de aulas praticas em laboratério.

AVALIACAO: Duas avaliacdes por unidade e-trabalho’em grupo

BIBLIOGRAFIA: Estrutura de Dados em C, TENENBAUM; Analise Estruturada
Moderna, YORDON, E.

BASICA: Material e Apostilas

COMPLEMENTAR: Algoritmos e Estrutura de Dados; GUIMARAES LAGES;
Aprenda em 24 Horas Estrutura de Dados e Algoritmos, ROBERT LAFORE.
PESQUISA: INTERNET

Plano de Ensino

Curso: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM REDES DE COMPUTADORES
Componente Curricular: Projeto Integrador V Carga Horaria: 30h
Semestre: 8° Ano Letivo: 2016.1
Professor:
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Ementa:

Estruturar atividades_interdisciplinares que possibilite ao discente analisar véarias areas do
conhecimento e a atuag¢ao do profissional de Administracdo nas empresas.

Objetivos:

Geral: o projeto interdisCiplinar tem por objetivo dotar o aluno de pensamento critico sobre os
aspectos que regem a ciéncia da administracdo, demonstrando. aplicabilidade dos conceitos vistos e
apresentados em sala de aula no ambito pratico empresarial.

Especificos:

Perceber a necessidade do aprendizado continuo, e mais, demonstrar que nao existem areas
do saber distintas umas das outras.

Conhecer aspectos de todas as areas do conhecimento concernentes na grade de formagédo
do administrador.

Preparar o aluno para os desafios do mercado, dando‘aele condi¢cdes de perceber e atenuar
problemas dentro das organizagdes, por ter.conhecimento interdisciplinar;

Fazer pensar no todo em fungéo das partes, e ndo apenas especializando-o para uma Unica
area do saber.

Possibilitar aos alunos a aplicacdo (de forma pratica os diversos conhecimentos
proporcionados pelas disciplinas que compdem o semestre;

Proporcionar aos alunos o conhecimento da rotina empresarial e suas implicagoes;

Por ser uma atividade desenvolvida em grupo, possibilitar-ao aluno o desenvolvimento das
competéncias de trabalho em equipe e gestédo de conflitos, exigidas no mercado de trabalho
atual.

Procedimentos Metodol6gicos (Estratégias de ensino)

Aula expositiva e orientacdo do grupo;

Visita a uma empresa;

Realizagdo de uma pesquisa sobre os assuntos trabalhados no semestre correspondente;
Os alunos poderao escolher a empresa e o segmento alvo do trabalho;

Recursos Didaticos:

Data show, quadro, piloto, som.

Avaliacao:

A atividade interdisciplinar equivale a 10,0 pontos, calculados pela média das atividades
realizadas em cada disciplina, atribuidas pelo professor responsavel.

Todos os professores do semestre deverdo informar e orientar os alunos quanto aos temas
(conteudos da disciplina) a serem pesquisados nas empresas;

O prazo limite para a concluséo do trabalho sera ao final de cada semestre, com prazo fixado
por cada docente, quando se dara a entrega fisica contendo a apresentagao da empresa e 0s
dados da pesquisa relativa a disciplina;

O aluno seré& considerado aprovado no médulo Projeto Integradar, em cada semestre, por meio
da entrega do volume impresso, contendo o material multidisciplinar, além de alcancar média
maior ou igual a 7;
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Conteudo Programatico/Programa Analitico:

Conceito deInterdisciplinaridade, - multidisciplinaridade, a importdncia do trabalho
interdisciplinar; conceito de organizacdes e empresas. Contextualizar o trabalho em equipe,
praticas e dinamicas do trabalho em equipe; lideranca, perfil do lider, a importancia do lider nas
organizacdes, orientagdo para 0.desenvolvimento do trabalho em equipe. Comunicacéo; a
importancia da comunicacdo para o desenvolvimento das atividades.

Reflex6es sobre diverses temas e conteddos que abrangem as matrizes curriculares do
semestre;

Desenvolvimento e orientacdo das atividades interdisciplinar; acompanhamento e orientagao
do trabalho de visita de campo;

Orientacdo para o desenvolvimento do projeto interdisciplinar.

Referéncias Bibliogréficas:

BASICA:

CAGGY, Ricardo Costa da Silva /Souza. FISCHER, Tania Maria Diederichs.
Interdisciplinaridade Revisitada: Analisando a Prética Interdisciplinar em uma Faculdade de
Administracdo na Bahia. RAEP: Administracdo: Ensino & Pesquisa. V. 15, n° 3, jul./ago./set.
2014.

FAZENDA, Ivani. GODOY, Herminia. Interdisciplinaridade: pensar, pesquisar e intervir.
S&o Paulo: Cortez Editora, 2014.

MAXWELL, Jonh C. 17 Principios do trabalho em equipe. Sdo Paulo, Thomas , 2012.

COMPLEMENTAR:

ALVES-MAZZOTI, Alda Judith; GEWANDSZNAJDER, Joulina Jordan. Monografia no curso de
administragdo: guia completo de contetdo e forma. Sdo Paulo: Atlas, 2004

ANDRADE, Rui Otavio Bernardes de; AMBONI, Nero. Gestdo de Cursos de Administracéo:
metodologia e diretrizes curriculares. S&o Paulo: Prentice Hall, 2004.

ANDRE, Marli. "O papel da pesquisa na articulag&o entre saber € pratica docente", Revista de
Psicologia da Educacédo (1 de hovembro), pds-graduacdo PUC/SP,1995.

BORDENAVE, Juan Diaz e PEREIRA, Adair. Estratégias de ensino-aprendizagem. 14- ed.,
Petrépolis: Vozes;1994.

FAZENDA, Ivani Catarina Arantes. Desafios e perspectivas do trabalho interdisciplinar no
Ensino Fundamental: contribuicdes das pesquisas sobre interdisciplinaridade no Brasil: o
reconhecimento.de um percurso. Interdisciplinaridade, Sao Paulo, v.1, n. 1, p. 10-23, 2011.

Disponivel.em: http://revistas.pucsp.br/index.php/interdisciplinaridade/article/view/16202.
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Sao
Salvador

| PLANO DE ENSINO

CURSO: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM REDES DE COMPUTADORES
DISCIPLINA: SISTEMA DE INFORMAQAO APLICADA A GESTAO DE PESSOAS
SEMESTRE: 1° CARGA HORARIA: 60 TEORICA | 00
PRATICA

EMENTA

Sistema de informacdes de RH: conceito, estrutura. Utilizagdo da Tecnologia da
informag@o e seus mecanismos na Gestdo de Pessoas. Elaboracdo de relatorios
gerenciais. Tecnologia da Informag&o e Auditoria Aplicada ao Controle de Recursos
Humanos. Elaboracéo de planos de trabalho de auditoria, instrumentos de coletas de
informac0des e relatorios. Elaboragéo questionarios de necessidades de informacgéo de
Recursos Humanos para anélise de sistemas. Realiza¢do de entrevistas. Redacgéo de
politicas, manuais, procedimentos e regulamentos.
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CONTEUDO PROGRAMATICO

Sistemas de informagéo: Dados X Informacdo, Modelo de entrada, saida e
realimentacdo, Planejamento” e estratégia das informacdes;, e Padronizacdo da
informacéo.

Informacéo e tomadade decisdo: Sistemas de informacdes gerenciais (SIG); Sistemas
de apoio a decisao (SAD); Sistema de processamento da transagéo (SPT); Sistemas de
apoio a executivo (SAE); e Sistema de automacéao de escritério.

Impactos Sociais: Conceitos; Mecanismos de Seguranca; Ameacas a Seguranca; Nivel
de Seguranca; Politicas de seguranca; Politicas de senhas; Propriedade intelectual; e
Auditoria.

Técnicas de levantamento de requisitos: Entrevistas, criacdo de cenarios para SIRH, e
Questionarios.

Ferramentas: Aplicativos (ERP, CRM, BI, EIS, B2B...) e suas usabilidades.

Internet: Conceito, Tipos de conexdo, Passado internet; Arquitetura, Correio
eletrénico,Acesso remoto, Compartilhamento de arquivos, Etica na internet, e Crime na
internet.

METODOLOGIA DE ENSINO. | RECURSOS

Aulas expositivas; dindmicas de grupo (quando apropriado); apresentacao de videos
(Oguando conveniente);atividades individuais e coletivas,. acompanhadas pelo professor
como: estudo de casos;debates em sala de aula; avaliacbes em grupo e individuais;
visitas técnicas.

CRITERIOS DE AVALIACAO

Aplicac@orde trabalhos/provas individuais para verificagdo do conhecimento/préatica —
6,0 (seis) pontos;

Avaliagéo Final para Conclusé&o do Médulo — 3,0 (trés) pontos;

Participacdo do aluno em sala de aula — 1,0 (um) ponto

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

REZENDE, Denis Alcides; ABREU, Aline Franca de, Sistemas de Informacao
Organizacionais: Guia Pratico para Projetos em Cursos de Administracdo, Contabilidade
e Informatica,S&o Paulo: Atlas, 2004.

CRUZ, Tadeu, Sistemas de Informac¢des Gerenciais,Sao Paulo: Atlas, 1998.

COMPLEMENTAR:

CASSARRO, Antonio Carlos. Sistemas de Infarmacé&o para Tomada de Decisfes. 42 ed. S&o
Paulo: Thomson, 2004.

REZENDE, Denis Alcides; ABREU, Aline Franca de. Tecnologia da Informacéo: Aplicada a
Sistemas de Informacdo Empresariais. 32 ed. Sdo Paulo: Atlas, 2003.
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LUC NAL, Maria Diva da Salete. Planejamento de Recursos Humanos. S&o Paulo: Atlas, 1999.

I PLANO DE ENSINO

CURSOQ: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM REDES DE COMPUTADORES
DISCIPLINA: SEGURANCA DA INFORMACAO

SEMESTRE: 8° CARGA HORARIA; 60 TEORICA | 00
PRATICA

EMENTA

Principios de seguranca da informacdo. Leis, normas e padroes de seguranca da
informacg&o. Auditoria de Sistemas. Andlise de riscos em sistemas de informagéo.
Conceitos e tipos de ameagcas, riscos e vulnerabilidades dos sistemas de informagéo.
Plano de Contingéncia. Técnicas de avaliagdo de sistemas. Aspectos especiais: Virus,
fraudes, criptografia e acesso ndo autorizado.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Desenvolver nocdes fundamentais das principais metodologias de defesa da
informacéo. Identificar as questfes envolvendo a seguranca das informacdes e técnicas
utilizadas para o ataque aos sistemas, como fortalecer, proteger e realizar auditoria de
sistemas.
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1. PRINCIPIOS DE SEGURANCA DA INFORMACAO.

2. LEIS, NORMAS E PADROES DE SEGURANCA DA INFORMACAO.
3. CONCEITOS E ORGANIZAGAO DA AUDITORIA

3.1.Equipe de auditoria

3.2.Planejamento e execucao

3.3.Relatorio

4. ANALISE DE RISCOS EM SISTEMAS DE INFORMACAO

5. SEGURANCA DA INFORMACAO

5.1.Politica de seguranca de informacdes

5.2.Controles de acesso ldgico

5.3.Controles de acesso fisico

5.4.Controles ambientais

5.5.Seguranca de redes

6. CONCEITOS E TIPOS DE AMEACAS, RISCOS E VULNERABILIDADES
7. PLANO DE CONTINGENCIAS E CONTINUIDADE.-DOS SERVICOS DE INFORMATICA
8. TECNICAS DE AVALIACAO DE SISTEMAS

8.1.Controles Organizacionais

8.2.Controles de Mudancas

8.3.Controles de Operacdo dos Sistemas

8.4.Controles.sobre banco de dados

8.5.Controles sobre microcomputadores

8.6.Controles sobre ambiente cliente/servidor

9. ASPECTOS ESPECIAIS

9.1.Virus

9.2.Fraudes

9.3.Criptografia

9.4.Acesso ndo autorizado

9.5.Certificados digitais

10. FERRAMENTAS DE SEGURANCA

METODOLOGIA DE ENSINO | RECURSOS

Aulas expositivas e atividades praticas no laboratorio.

CRITERIOS DE AVALIACAO
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Aplicacdo de trabalhos/provas individuais para verificagdo do conhecimento/préatica —
6,0 (seis) pontos;

Avaliagéo Final para Conclusédo'do Médulo — 3,0 (trés) pontos;

Participacdo do aluno em sala de.aula— 1,0 (um) ponto

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

1. ARINA, Carlos Hideo. Fundamentos de Auditoria de Sistemas. Sdo Paulo: Editora

Atlas, 2006.

2. BURNETT, S.; PAINE, S. Criptografia e Seguran¢a: O Guia Oficial RSA. Rio de

Janeiro: Campus, 2002.

3. DIAS, Claudia. Seguranca e Auditoriada Tecnologiada Informacao. Rio de Janeiro:

Axcel Books do Brasil, 2000.

4. LYRA, Mauricio Rocha. Seguranca e Auditoria em Sistemas de Informacdo. S&o

Paulo: Ciéncia Moderna, 2008.

5. ONOME IMONIANA, Joshua. Auditoria de Sistemas de Informacéo. 2. ed. S&o

Paulo: Editora Atlas, 2008.

COMPLEMENTAR:

6. BERNSTEIN, T. et al. Seguranca na Internet..Rio-de Janeiro: Campus, 1997. 2.
PELTIER, T.R. Information Security Polces, “Procedures and -Standards:
Guidelines for effective information secutiry,. Management.."Boca Raton:
Auerbach, 2002. 3. WEBER, R. Information Systems: Control and Audit. New
Jersey: Prentice Hall, 1999.

I PLANO DE ENSINO

CURSO: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM/REDES DE COMPUTADORES
DISCIPLINA: PROGRAMAGAO PARA DISPOSITIVOS MOVEIS

SEMESTRE: 8° CARGA HORARIA: 60 TEORICA | 00
PRATICA

EMENTA

Visao geral das tecnologias méveis e sem fio. APl de programacédo para dispositivos
moveis e sem fio. Utilizacdo de uma plataforma de programagéo para dispositivos
moveis. Integracdo entre dispositivos moéveis e a Internet. Dispositivos moéveis e
persisténcia de dados.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Geral

Transmitir os principios basicos e boas praticas de desenvolvimento de software para
dispositivos moveis portateis. Familiarizar 0 aluno com o sistema operacional e
framework Android e adquirir experiéncia pratica com a programacgdo para essa
plataforma.

Especificos
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Compreender os prineipais conceitos-€ componentes de aplicagbes para dispositivos
moveis;

Identificar o processo de construcdo de uma aplicagdo movel;
Desenvolver aplicacfes moéveis utilizando uma linguagem de programacao.
1°Introducdo ao Android
Conceitos Iniciais
Viséo geral da plataforma
Versionamentos
Ambiente de Desenvolvimento
2°A plataforma
Manifest
Activity
Intent
Service
3° Layout
Interface grafica — gerenciadores de layout.
Interface grafica - view
4° Recursos
BroadcastReceiver
Notification
HTTPConnect
AlarmManager
Handler
Céamera
GPS
Mapas
SMS
Audio
5°Banco de Dados com Android
SQL Lite

Content Provider
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Entrada/Saida

6° Introducéo a aplicagdes hibridas

CRITERIOS DE AVALIACAO

12 Unidade: Trabalho(3); Prova (6); Participagéo (1); 22 Unidade: Trabalho (3); Prova
(6); Participacao (1).

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

LAWSON, B. Introdu¢é@o ao HTML 5. Rio de Janeiro: Alta Books, 2011.

LEE, V.; SCHENEIDER, H.; SCHELL, R._Aplicagbes mdveis: arquitetura, projeto e
desenvolvimento. Sdo Paulo: Pearson Education: Makren Books, 2015. 328 p.

SILVA, M. S. CSS3: desenvolva aplicagoes web profissionais com uso dos poderosos
recursos de estilizacdo das CSS3. Sao Paulo: Novatec, 2012. SILVA, M. S. HTML 5: a
linguagem de marcacao que revolucionou a web. Sdo Paulo: Novatec, 2011.

SILVA, M. S. JQuery Mobile: desenvolva aplicacées web para dispositivos méveis com.
HTMLS, CCSS3, AJAX, jQuery e jQuery Ul. Sdo Paulo: Novatec, 2012.

TERUEL, E. C. HTML 5. Sao Paulo: Erica, 2012.

COMPLEMENTAR:

BORGES JUNIOR, M. P. Aplicativos moveis: aplicativos /para dispositivos- méveis
usando C#.Net com a ferramenta visual Studio:NET e MySQL e SQL Server. Rio de
Janeiro: Ciéncia Moderna, 2005. 130p.

DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. Java: como programar. 8. ed. Sao Paulo: Bookman, 2010.
FLATSCHART, F. HTML 5: embarque imediato.” Rio de Janeiro: Brasport, 2011.
LECHETA, R. R. Google Android: aprenda.a-criar aplicacdes para dispositivos méveis
com o Android SDK. 3. ed. . Sao-Paulo: Novatec, 2013.
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Sao
Salvador

| PLANO DE ENSINO

CURSO: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM REDES DE COMPUTADORES
DISCIPLINAT PROGRAMACAO PARA A WEB I

SEMESTRE: 8° CARGA HORARIA: 60 TEORICA | 00
PRATICA

EMENTA

Automacgdo da construgdo de aplicativgs. Frameworks para Desenvolvimento de
Aplicacbes Web. Manipulacdo de Relatérios. Injecédo de Dependéncia.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1° Configuracéo do Ambiente de Desenvalvimento
Automacao da construcdo de aplicativos (Maven)
Servidor de Integragdo continua (Jenkins)
2°Frameworks Web - Java Server Faces (JSF)
Beans Gerenciados

Navegacéo
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Internacionalizac&o

Conversor

Validador

Manipulando Eventos

Ajax

Bibliotecas Graficas (Primefaces) 3. Manipulacdo de Relatérios
JasperReport

iReport 4. Injecdo de Dependéncia

Context Dependency Injection

ETODOLOGIA DE ENSINO | RECURSOS
Aulas expositivas e dialogadas;

Atividades praticas individuais e em grupo para a consolidacdo do conteudo ministrado.

CRITERIOS DE'AVALIACAO

Aulas expositivas e praticas; Seminarios; Exercicio deufixacdo; Debates; Trabalho
individual e em grupo; Estudos dirigidos; Conferéncia; /Datashow, guadro branco,
computador.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

GONGALVES, E. Desenvolvendo aplicacfes web com JSP, Servlets, JSF, Hibernate,
EJB3 Persistence e Ajax. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2007. JACOBI, J. Pro JSF e
Ajax: construindo componentes ricos para a Internet. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna,
2007. LUCKQOW, D. H. Programacéo para a Web. Sdo Paulo: Novatec, 2010..
COMPLEMENTAR:

GEARY D.; HORSTMANN, C. Core Java Server Faces. 2. ed. Rio de Janeiro: Alta
Books, 2007. HEMRAJANI, A. Desenvolvimento Agil em'Java com Spring, Hibernate e
Eclipse. S&o Paulo: Prentice-Hall, 2006. MANN, K. JavaServer Faces in Action. New
York: Manning, 2005.
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Sao
Salvador

I PLANO DE ENSINO

CURSO: SUPERIOR-DE TECNOLOGIA EM REDES DE COMPUTADORES
DISCIPLINA:TOPICOS AVANCADOS Il

SEMESTRE: 8° CARGA HORARIA: 60 TEORICA | 00
PRATICA

EMENTA

XML. DTD. Apresentacdo com CSS e transformac¢do com XSL(T). XPATH e funcdes
para transformacédo de XML. JavaScript. Manipulacdo de XML com DOM .

CONTEUDO PROGRAMATICO

Ao final da disciplina, o aluno deveréa estar apto a compreender os conceitos de
representacdo de dados em XML utilizando as diversas tecnologias XML, como DTD,
XSL, XML DOM e HTML DOM, bem coma a manipulacdo de XML e HTML através de

uma linguagem de programacéo.

* Introducdo ao XML: sintaxe, elementos, atributos, comentarios; exercicios praticos
* Modelagem de Dados com XML: representacao de dados e suas relagdes usando XML
* Introducd@o ao DTD: sintaxe, definicdo de elementos, atributos, formas de utilizagédo no XML
* Apresentacdo de XML com CSS: regras de estilo, formas de utilizacdo no XML
* Introducéo as tecnologias XSL: sintaxe, funcdes basicas: value-of, for-each
* XSLT: XPATH, utilizacdo da ferramentas para edicdo do XML (XML Spy)
* XSLT avancado: templates, parametros
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* Introducdo ao JavaSeript: sintaxe, formas de utilizacdo no HTML, condicionais, lagos de
repeticéo
* JavaScript: orienta¢éo a objetos
* XML DOM: conceitos basicos do DOM, XML como arvore de objetos, relagdes entre nos da
arvore
* XML DOM: manipulacéo da arvore:com JavaScript
*HTML DOM: manipulacdo do HTML com JavaScript

METODOLOGIA DE ENSINO | RECURSOS

As aulas tém carater dindmico e pratico, com exposicdo de conceitos e exemplos,
apresentando ao aluno as diversas tecnologias de XML para representacdo e
manipulacao de dados. O principal objetivo é apresentar tais contetdos de forma que o
aprendizado seja sequencial e incrementals-Exercicios, trabalhos praticos e provas séo
utilizados como forma de propiciar a resolu¢cdo de preblemas utilizando o contetdo
apresentado durante o semestre. Estas atividades de reforco poderao também ser
disponibilizada em uma plataforma web para que os alunos possam resolvé-las extra-
classe.

CRITERIOS DE AVALIACAO

la e 2a. Unidades: Avaliagdo individual valendo<70%:-e-atividades em grupo 30% da
nota maxima de cada unidade.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

Marchal Benoit- XML conceitos e aplicacoes / Benoit Marchal ; traducao Daniel Vieira. Sdo Paulo
Berkeley Brasil, 2000. 548 p.

XML : como programar / H. M. Deitel ... [et al.] ; traducdo Luiz Augusto Salgado e Edson

Furmankiewicz. Porto Alegre : Bookman, /2003. 972 p., i. +! 1 CD-ROM

Castro, Elizabeth. XML para a World Wide Web | Elizabeth Castro ; traducéo [de] Hugo de Souza

Melo. Rio de Janeiro : Campus, 2001. 269 p.,

Marchal Benoit. XML concenoseaphcacoes/Ben0|t Marchal ; traducao Daniel Vieira. Sado Paulo

Berkeley Brasil, 2000: 548
XML : como programar / H. M. Deitel ... [et al.] ; traduc@o Luiz Augusto Salgado e Edson
Furmankiewicz. Porto Alegre : Bookman, 2003. 972 p., il. + 1 CD-ROM

Castro, Elizabeth. XML para a World Wide Web / Elizabeth Castro ; traducéo [de] Hugo de Souza
Melo. Rio de Janeiro : Campus, 2001. 269 p., il.
Marchal Benoit. XML conceitos e aplicacoes / Benoit Marchal ; traducao Daniel Vieira. Sdo Paulo

Berkeley Brasil, 2000. 548
XML : como programar / H. M. Deitel ... [et al.] ; traducdo Luiz Augusto Salgado e Edson
Furmankiewicz. Porto Alegre : Bookman, ' 2003. 972 p4 . + 1 CD-ROM

Castro, Elizabeth. XML para a World Wide Web | Elizabeth Castro ; tradugao [de] Hugo de Souza
Melo. Rio de Janeiro : Campus, 2001. 269 p., i
Marchal Benoit. XML conceitos e aplicacoes / Ben0|t Marchal ; traducao Daniel Vieira. Séo Paulo

Berkeley Brasil, 2000. 548
XML : como programar / H. M. Deitel ... [et/al.] ; tradugdo Luiz Augusto Salgado e Edson
Furmankiewicz. Porto Alegre : Bookman, 2003. 972 p., il. + 1 CD-ROM

Castro, Elizabeth. XML para a World Wide Web / Elizabeth Castro ; tradu¢éo [de] Hugo de Souza
Melo. Rio de Janeiro : Campus, 2001. 269 p., l.
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Marchal Benoit. XML coneeitos e aplicacoes/ Benoit Marchal ; traducao Daniel Vieira. Sdo Paulo

Berkeley Brasil, 2000. 548 p.
XML : como programar:/ H. M. Deitel ... [et al.] ; traduc@o Luiz Augusto Salgado e Edson
Furmankiewicz. Porto / Alegre ~: Bookman, 2003. 972 p., il. + 1 CD-ROM

Castro, Elizabeth. XML para a World Wide Web / Elizabeth Castro ; tradugéo [de] Hugo de Souza
Melo. Rio de Janeiro : Campus, 2001. 269 p., il.
Marchal Benoit. XML conceitos e aplicacoes / Benoit Marchal ; traducao Daniel Vieira. Sao Paulo

Berkeley Brasil, 2000. 548
XML : como programar / H. M. Deitel ... [et al.] ; traducdo Luiz Augusto Salgado e Edson
Furmankiewicz. Porto Alegre : Bookman, 2003. 972 p.,, . + 1 CD-ROM

Castro, Elizabeth. XML para a World Wide Web / Elizabeth Castro ; traducéo [de] Hugo de Souza
Melo. Rio de Janeiro : Campus, 2001. 269 p., i
Marchal Benoit. XML conceitos e aplicacoes / Ben0|t Marchal ; traducao Daniel Vieira. S&o Paulo

Berkeley Brasil, 2000. 548
XML : como programar / H. M. Deitel ... [et al.] ; traducdo Luiz Augusto Salgado e Edson
Furmankiewicz. Porto Alegre : Bookman, _2003. 972 'p., il. + 1 CD-ROM

Castro, Elizabeth. XML para a World Wide Web ! Elizabeth Castro ; traducéo [de] Hugo de Souza
Melo. Rio de Janeiro : Campus, 2001. 269 p.,
Marchal Benoit. XML conceitos e aplicacoes / Ben0|t Marchal ; traducao Daniel Vieira. Sdo Paulo

Berkeley Brasil, 2000. 548 p.
XML : como programar / H. M. Deitel ... [et al.] ; traducéo Luiz Augusto Salgado e Edson
Furmankiewicz. Porto Alegre : Bookman, 2003. 972 p.,, il. + 1 CD-ROM

Castro, Elizabeth. XML para a World Wide Web / Elizabeth Castro ; tradugéo [de] Hugo de Souza
Melo. Rio de Janeiro : Campus, 2001. 269 p., il.
Marchal Benoit. XML conceitos e aplicacoes / Benoit Marchal ; traducao Daniel Vieira. S&o Paulo

Berkeley Brasil, 2000. 548 p.
XML : como programar / H. M. Deitel ... [et al.] ; traducdo Luiz Augusto Salgado e Edson
Furmankiewicz. Porto Alegre : Bookman, 2003. w972 p., il. 4+ 1 CD-ROM

Castro, Elizabeth. XML para a World Wide Web / Elizabeth Castro ; tradugéo [de] Hugo de Souza
Melo. Rio de Janeiro : Campus, 2001. 269 p., il

Complementar

Kobayachi, Cintia. Webdesigner : estrutura e programagao : (HTML, DHTML,e JavaScript) /
Cintia Kobayachi, Erika Luciane Beu. S&o Paulo : Erica, 2001. 228 p. (Formagao profissional).
Teague, Jason Cranford. DHTML e CSS para World Wide Web / Jason Cranford Teague ;

tradugdo “Katia Roque. Rio de Janeiro : Campus, 2001. 592 p., il
Gardner, John Robert. XSLT and XPATH : a guide to XML transformations / John Robert Gardner,
Zarella L. Rendon. Canada : Prentice Hal PTR, 2002. /558 p., Il

Daum, Berthold. Modelagem de objetos de negoécio com XML abordagem com base em XML
Schema / Berthold Daum ; tradugdo Edson Furmankiewciz. Rio de Janeiro : Elsevier, 2004. 507
p., il.
Tidwell, Doug. XSLT / Doug Tidwell. Cambridge : O'Reilly, 2001. 460 p., il.

Kobayachi, Cintia. Webdesigner : estrutura e programacao : (HTML, DHTML,e JavaScript) /
Cintia Kobayachi, Erika Luciane Beu. S&o Paulo : Erica, 2001. 228 p. (Formag&o profissional).
Teague, Jason Cranford. DHTML e CSS para World Wide Web / Jason Cranford Teague ;

traducdo Kétia Roque. Rio de Janeiro / : Campus, ,2001. 592 p., il
Gardner, John Robert. XSLT and XPATH : a guide to XML transformations / John Robert Gardner,
Zarella L. Rendon. Canada : Prentice Hall PTR,/ 2002. 558 p., il

Daum, Berthold. Modelagem de objetos de negécio com XML : abordagem com base em XML
Schema / Berthold Daum ; tradug&do Edson Furmankiewciz. Rio de Janeiro : Elsevier, 2004. 507
p., il.
Tidwell, Doug. XSLT / Doug Tidwell. Cambridge : O'Reilly, 2001. 460 p., il.

Kobayachi, Cintia. Webdesigner : estrutura e programacao : (HTML, DHTML,e JavaScript) /
Cintia Kobayachi, Erika Luciane Beu. S&o Paulo : Erica, 2001. 228 p. (Fermag&o profissional).
Teague, Jason Cranford. DHTML e CSS para World Wide Web / Jason Cranford Teague ;
traducdo Kétia Roque. Rio de Janeiro : Campus,— 2001. 592 p., il
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Gardner, John Robert. XSET and XPATH : a guide to XML transformations / John Robert Gardner,
Zarella L. _Rendon. /Canada : Prentice Hall PTR, 2002. 558 p., il
Daum, Berthold. Modelagem de objetos de negocio com XML : abordagem com base em XML
Schema / Berthold Daum ; traducdo Edson Furmankiewciz. Rio de Janeiro : Elsevier, 2004. 507
p., il.
Tidwell, Doug. XSLT / Doug Tidwell..Cambridge : O'Reilly;2001. 460 p., il.

Kobayachi, Cintia. Webdesigner : estrutura e programagao : (HTML, DHTML,e JavaScript) /
Cintia Kobayachi, Erika Luciane Beu. S&o Paulo : Erica, 2001. 228 p. (Formac&o profissional).
Teague, Jason Cranford. DHTML e CSS para World Wide Web / Jason Cranford Teague ;

traducdo Katia Roque. Rio de Janeiro : Campus, 2001. 592 p., Il
Gardner, John Robert. XSLT and XPATH : a guide to XML transformations / John Robert Gardner,
Zarella L. Rendon. Canada : Prentice Hall PTR, 2002. 558 p., Il

Daum, Berthold. Modelagem de objetos de negocio com XML : abordagem com base em XML
Schema / Berthold Daum ; traduc@o Edson Furmankiewciz. Rio de Janeiro : Elsevier, 2004. 507
p., il.
Tidwell, Doug. XSLT / Doug Tidwell. Cambridge : O'Reilly, 2001. 460 p., il.

Kobayachi, Cintia. Webdesigner : estrutura e“programacao : (HTML, DHTML,e JavaScript) /
Cintia Kobayachi, Erika Luciane Beu. Sdo Paulo : Erica, 2001. 228 p. (Formagao profissional).
Teague, Jason Cranford. DHTML e CSS para World Wide Web / Jason Cranford Teague ;

traducdo Kétia Roque. Rio de Janeiro : Campus, @ 2001. 592 p., il
Gardner, John Robert. XSLT and XPATH : a guide to XML transformations / John Robert Gardner,
Zarella L. Rendon. Canada : 'Prentice Hall PTR, | 2002. 558 p.,, il

Daum, Berthold. Modelagem de objetos de ‘negécio com XML : abordagem com base em XML
Schema / Berthold Daum ; tradu¢do Edson Furmankiewciz. Rio de Janeiro : Elsevier, 2004. 507
p., il
Tidwell, Doug. XSLT / Doug Tidwell. Cambridge : O'Reilly;:2001:460 p., il.

Kobayachi, Cintia. Webdesigner : estrutura e programacao : (HTML, DHTML,e JavaScript) /
Cintia Kobayachi, Erika Luciane Beu. S&o Paulo : Erica, 2001. 228 p. (Formag&o profissional).
Teague, Jason Cranford. DHTML e CSS para World Wide Web / Jason Cranford Teague ;

traducdo Kétia Roque. Rio ~de Janeiro : Campus, 2001. 592 p. Il
Gardner, John Robert. XSLT and XPATH : a guide to XML transformations / John Robert Gardner,
Zarella L. Rendon. Canada : Prentice ~Hall PTR; 2002. .\ 558 p., Il

Daum, Berthold. Modelagem de objetos de neg6cio com XML : abordagem com base em XML
Schema / Berthold Daum ; tradu¢éo Edson Furmankiewciz. Rio de Janeiro : Elsevier, 2004. 507
p., il.
Tidwell, Doug. XSLT / Doug Tidwell. Cambridge : O'Reilly,.2001. 460 p., il.

Kobayachi, Cintia. Webdesigner : estrutura e programacao : (HTML, DHTML,e JavaScript) /
Cintia Kobayachi, Erika Luciane Beu. S&o Paulo : Erica, 2001. 228 p. (Formagéo profissional).
Teague,; Jason Cranford. DHTML e CSS para World Wide Web / Jason Cranford Teague ;

tradugdo Katia Roque. Rio de Janeiro : Campus, 2001. 592 p. il
Gardner, John Robert. XSLT and XPATH : a guide to XML transformations / John Robert Gardner,
Zarella L. Rendon. Canada : Prentice Hall PTR, 2002. /558 p., Il

Daum, Berthold. Modelagem de objetos de negocio com XML abordagem com base em XML
Schema / Berthold Daum ; tradugdo Edson Furmankiewciz. Rio de Janeiro : Elsevier, 2004. 507
p., il.
Tidwell, Doug. XSLT / Doug Tidwell. Cambridge : O'Reilly, 2001. 460 p., il.

Kobayachi, Cintia. Webdesigner : estrutura e programacao : (HTML, DHTML,e JavaScript) /
Cintia Kobayachi, Erika Luciane Beu. S&o Paulo : Erica, 2001. 228 p. (Formag&o profissional).
Teague, Jason Cranford. DHTML e CSS para World Wide Web / Jason Cranford Teague ;

traducdo Kétia Roque. Rio de Janeiro/ : Campus, ,2001. 592 p., il
Gardner, John Robert. XSLT and XPATH : a guide to XML transformations / John Robert Gardner,
Zarella L. Rendon. Canada : Prentice Hall PTR,/ 2002. 558 p., il

Daum, Berthold. Modelagem de objetos de negécio com XML : abordagem com base em XML
Schema / Berthold Daum ; tradug&do Edson Furmankiewciz. Rio de Janeiro : Elsevier, 2004. 507
p., il.
Tidwell, Doug. XSLT / Doug Tidwell. Cambridge : O'Reilly, 2001. 460 p., il.

Kobayachi, Cintia. Webdesigner : estrutura e programacao : (HTML, DHTML,e JavaScript) /
Cintia Kobayachi, Erika Luciane Beu. S&o Paulo : Erica, 2001. 228 p. (Fermag&o profissional).
Teague, Jason Cranford. DHTML e CSS para World Wide Web / Jason Cranford Teague ;
traducdo Kétia Roque. Rio de Janeiro : Campusy~ 2001. 592 p., il
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Gardner, John Robert. XSET and XPATH : a guide to XML transformations / John Robert Gardner,
Zarella L. _Rendon. /Canada : Prentice Hall PTR, 2002. 558 p., il
Daum, Berthold. Modelagem de objetos de negocio com XML : abordagem com base em XML
Schema / Berthold Daum ; traducdo Edson Furmankiewciz. Rio de Janeiro : Elsevier, 2004. 507
p., il.
Tidwell, Doug. XSLT / Doug Tidwell..Cambridge : O'Reilly;2001. 460 p., il.

PLANO DE ENSINO

CURSO: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM REDES.DE COMPUTADORES
DISCIPLINA: ESTATISTICA
CARGA HORARIA: 60 TEORICA

EMENTA

Introducéo a estatistica: conceitos basicos. Séries e representacéo grafica. Tabulacao.
Frequéncia. Média e propor¢do. Separatrizes. Moda. Medidas de dispersao. Teoremas
e leis de probabilidade. Nameros: indices simples e ponderados. Intervalo de confianca.
Deflacdo de dados. Fungbes matematicas e minimos quadrados. Exatiddo do
ajustamento. Séries cronoldgicas. Variacdes. Regressao e corregao estatistica.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Conceitos fundamentais; universo, populagdo, amostra, fatos vitais, estatistica vital,
demografia; variaveis; as introducfes estatisticas e sua obtencdo: o levantamento
estatistico a representacéo dos dados estatisticos; as séries (tabelas) estatisticas: tipos
e formagéo; a representacao gréafica; as distribuicbes de frequéncias: formacao e tipos.
Representacdo grafica; medidas de tendéncia central e de posicao; as medidas
aritmética, geométrica, harménica (simples e ponderada);a mediana, quartis, decis,
percentis e a moda; medidas de dispersao: amplitude total, desvio médio, desvio padrao,
variancia e coeficiente de varia¢éo; elementos de calculo de probabilidade: conceitos
fundamentais; espago amostral, eventos ou pontos amostrais. Definicdo de
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probabilidade axiomas; eventos simples, compostos, dependentes, independentes,
mutuamente —exelusivo.  Probabilidade condicional; teorema dos célculos da
probabilidade: soma, produto e teorema de bayes. variaveis aleatérias e suas
distribuicBes: conceito e classificacao. as principais distribuicdes de probabilidade:
binominal, poisson, normal. a interpretacdo do desvio padréo.

METODOLOGIA DE ENSINO | RECURSOS

Aulas expositivas, possibilitando questionamento por' parte dos alunos, exercicios
praticos e exposicao de trabalhos.

CRITERIOS DE AVALIACAO

Verificacdo de aprendizagem; trabalho; observacao por participacao.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

Toledo,Geraldo Luciano, O Vale, Iva lzidoro. Estatistica Basica. Ed. Atlas
Fonseca, Jairo Simon. Martins, Gilberto de Andrade. Curso de Estatistica. Ed. Atlas
Pereira, Wilson. Tanaka, Osvaldo K. Estatistica: conceitos basicos. Mocgyaw-Hill.

COMPLEMENTAR:

Kasmier, Leonardo J. Estatistica Aplicada a Economia e Administragéo. Macgraw-Hill
Meyer, Paul L. Probabilidade: Aplicada a Estatistica Megraw Hill Ltda

Spiegel, Murray Rolph. Estatistica Megraw-Hill Ltda

Christmann, Raul Udo. Estatistica Aplicada. Edgar Blucher

Xavier, Airtonn. Probabilidade. LTC

Costa Neto, Pedro Luiz de Oliveira, Estatistica, Edgar Blucher.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM REDES DE COMPUTADORES
DISCIPLINA: Estagio Superyvisionado )
SEMESTRE: 6° CARGA HORARIA:100 H

EMENTA

Orientagao - supervisionada da pratica profissional, envolvendo aspectos de
investigacao, planejamento e execugdo em entidades de administracdo publica direta
ou indireta: autarquias, sociedade de economia mista, empresas publicas, fundacgdes,
entidades paraestatais e de sociedade civil'e movimentos populares.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Levantamento da realidade de trabalho dos componentes da turma, a partir da
apresentagdo do curso, do professor e dos alunos. Explicacdes sobre as tarefas do
semestre. Fixagcdo de prazos e dos conteudos dos varios “produtos™ diagndstico
setorial, posicionamento da empresa no segmento, contribuicdo do estagiario nas
decisGes gerenciais, relatorios de atuacao, resenhas de textos lidos e discutidos em
classe, propostas de relatorios de estagio, analise de regulamentos e dos requisitos
legais do estagio, fichas e roteiros, projeto de pesquisa, relatérios parciais, cronogramas
para a disciplina, relatério final.

METODOLOGIA DE ENSINO | RECURSOS
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o Exposicéo participada em sala de aula (36h); orientacéo individual; planejamento
e avaliagdo;-pesquisas tedricas e investigacdo na organizacao (64h).

CRITERIOS DE AVALIACAO

Sistema de avaliacdo processual, envolvendo aspectos quantitativos e qualitativos.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

1 - ANDRADE, Ma Margarida de. Introducédo a Metodologia do Trabalho Cientifico. Editora
Atlas, S. Paulo, 1999. 2 - DEMO, Pedro. Introdu¢do a Metoedologia da Ciéncia. 2a. Edicao.
Editora Atlas, S. Paulo, 1995.

COMPLEMENTAR:

1 - LIVROS e outros materiais das areas de atuacdo em analise, a serem pesquisados pelos
alunos e mencionados como referéncia no segmento empresarial em questao. 2 — Sites
diversos, com informacdes e previsdes das areas econdmicas, financeiras e mercadoldgicas
das empresas.
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| PLANO DE ENSINO

CURSO: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM REDES DE COMPUTADORES
DISCIPLINA: Interface Homem Computador -
SEMESTRE: 2° CARGA HORARIA: 80 H

EMENTA

Conceitos“da interacao humano-computador. Ergonomia aplicada a informatica.
Interface. Conceito e aplicacbes da Ergonemia Cognitiva. Usabilidade e os
Critérios  Ergonémicos de Usabilidade. RecomendagOes de Acessibilidade.
Navegabilidade. O projeto, os métodos e/técnicas de analise e (re)concepcao
interfaces. Introducdo ao delineamento de pesquisa e redagao técnica.
Estabelecimento de interfaces amigéaveis, de atraentes, intuitivas e que permita
uma boa interagdo com o usuario.
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Objetivos:

Geral:
Fornecer aos alunos os contetidos gerais e elementos basicos sobre interfaces computacionais considerando
conceitos de usabilidade, ergonomia, acessibilidade, bem como o respeito as regras essenciais de interagao

com o usuario.

Especificos:
e Apresentar os principios Basicos da Interagdo Homem-Computador;

e Apresentar modelos cognitivos de IHC;

e Estudar o desenvolvimento de interfaces para os diversos ambientes computacionais,organizacio de
componentes visuais, ferramentas e avaliacdo de qualidade de interfaces;

e Introduzir conceitos de interagdo multi-modal e processamento de linguagem natural.

Procedimentos Metodolégicos (Estratégias de ensino)

Aulas expositivas, exercicios em sala de aula e /ou extra-classe e praticas laboratoriais.

Recursos Didaticos:

e Notebook/desktop e projetor multimidia em sala de aula
® (Quadro branco e marcador para quadro branco
e Compilador de linguagem de alto nivel
e Laboratorio de informatica
e Livros, apostilas, notas de aula e pesquisas
Avaliagao:
1* Unidade
Teste valor 7
Exercicios em classe e laboratorio valor 3
Prova valor 10
2% Unidade

Teste valor 7

Exercicios em classe e laboratorio valor 3
Prova valor 5

Trabalho valor 5

Contetdo Programéatico/Programa Analitico:

1. Principios Bésicos da Interagdo Homem-Computador:
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Defini¢Ges de-Interface;

Interface “Humano-Computador;
A evolucéo das Interfaces;
Interagdo Homem-Maguina;
Comunicabilidade;

Estilos de Interacao;

Desafios;

Objetivos;

IHC e a Engenharia de Software;
Principios Basicos de Design

2. Fundamentos Tedricos em IHC:

Psicologia da Interagdo Humano-Computador;
Processamento de Informagdo Humano;
Mecanismos da Percep¢do Humana,;

Modelos da Memdria Humana;

Modelos Mentais.

3. Ergonomia de Software:

Conceitos de Ergonomia;
Vantagens e Desvantagens;
Recomendacdes Ergondmicas no Projeto de Interfaces;

Projeto de Interfaces:

Fontes; Formatacgdo de Texto; Efeitos Visuais; Uso de Cores; Projetorde Telas;Componentes
Visuais Interativos (Widgets); Geréncia de Erros; Imagens.

4. Projeto de Websites:

Arte X Engenharia;

Engenharia de Sistemas Web;

Problemas comuns em Sistemas Web;
Usabilidade;

Terminologias da Web;

Usabilidade na Web;

Recomendactes no Projeto de Paginas Web;
Recomendacdes de Contetido na Web;
Recomendacdes no Projeto de Websites;
Problemas de Usabilidade: Estudos de Caso.

5. Avaliagdo de Interfaces:

Testes de usabilidade;

Testes de Comunicabilidade;

Testes de Ergonomia;

Testes de Usabilidade x Comunicabilidade;
Prototipacéo.

Sao
Salvador

Bibliog

Pag. 86

SIMONE DINIZ JUNQUEIRO BARBOSA, BRUNO
Interacdo

Humano-Computador, la. Edi¢do, Editora Campus, 2010.

rafia Basica

(71) 2101-2300

SANTANA DA SILVA,

End. Rua Prof Guiomar Florense, 191/192,
Parque Bela Vista. Salvadpr/Ba




Sao
Salvador

»

4 caelis

GRUPO EDUCACIONAL

ROCHA, HELOISA. VIEIRA DA; BARANAUSKAS, MARIA CECILIA. Design e
Avaliacéo de Interfaces Humano-Computador. Instituto de Computagdo. Unicamp. 2003.

Bibliografia Complementar
PRATES, R.O.;/BARBOSA, S.D.J. Introducdo a Teoria e Pratica da Interacdo
Humano- Computador fundamentada na Engenharia Semidtica. in: Kowaltovsky,

T.; Breitman, K K. Orgs. AtualizacGes em Informatica 2007 (XXVII Congresso da
SBC); Rio de Janeiro: PUC, 2007.

BENYON, DAVID. Interac&o Humano-computador - 22 Ed. Editora Pearson Education — Br, 2011.

PREECE, J.; ROGERS, I.; SHARP, H. Design de interagao:-além da Interacdo Humano-Computador;
Porto Alegre: Bookman, 2005.

| PLANO DE ENSINO

CURSO: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM REDES DE COMPUTADORES
DISCIPLINA: Projeto Integrador Médulo 1V

SEMESTRE: 4° CARGA HORARIA: 40 TEORICA | 00
PRATICA

EMENTA

Projeto interdisciplinar. Elaboracéo, estruturagéo e formatac@o. Procedimentos técnicos
e metodoldgicos para a estruturacao e construcdo do projeto integrador. Etapas da
elaboragéo do projeto. Itens que compdem a estrutura do projeto. Reviséo de literatura.
Fontes de consulta. Instrumentos de coleta de dados.

CONTEUDO PROGRAMATICO
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A ciéncia e sua aplicabilidade. Conceitos fundamentais do campo cientifico. Redacao
cientifica. Fundamentos de um projeto interdisciplinar. Principais normas da ABNT: NBR
15287: Projeto de pesquisa. NBR 14724 — apresentacao de trabalhos académicos, NBR
10520 — citagdes, NBR 6023 — referéncias, NBR 6027 — sumario, NBR 6024 —
numeracgao progressiva. O projeto integrador: Elementos pré-textuais — capa, folha de
rosto, sumario. Elementos textuais.— Corpo do trabalho. Pds-textuais — referéncias,
apéndices, anexos.

Sao
Salvador

METODOLOGIA DE ENSINO | RECURSOS

Aulas expositivas participativas
Orientacao individual
Estudos dirigidos

Atividades extra-classe de estimulo a pesquisa bibliografica, eletronica, documental e
de campo

Recursos: Quadro branco, retro projetor e Data-show.

CRITERIOS DE AVALIAGAO

Avaliacbes processuais

Assiduidade e cumprimento de prazos

Trabalhos em grupo e/ ou individuais

Entrega de versdes parciais e da versao final do projeto

Apresentacdo em sala do projeto integrador.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

ABNT - Associacao Brasileira de Normas Técnicas. NBR 15287: Projeto de pesquisa. Rio de
Janeiro: ABNT, 2005.

NBR 14724: Trabalhos Académicos. Rio de Janeiro: ABNT, 2005.

NBR 6023: Referéncias. Rio de Janeiro: ABNT, 2002.

NBR 6027: Sumério. Rio de Janeiro: ABNT, 2003.

NBR 6024: Numeracéo progressiva. Rio de janeiro: ABNT, 2003.

NBR 10520: CitacBes. Rio de Janeiro: ABNT, 2002.

FSSAL, Faculdade S&o Salvador. Manual para elaboracdo de documentos académicos.
(Digitalizado). Salvador: 2007.

GOMES, Diogo Antonio Queiroz. Monografia, lingua portuguesa & Comunicacdo empresarial.
Disponivel em: http://professordiogo.blogspot.com

COMPLEMENTAR:

ANDRADE, Maria Margarida de. Introducéo a metodologia do trabalho cientifico. 4.ed. Sao
Paulo: Atlas, 1999.

SANTOS, Ednalva Maria Marinho, et al. O Texto cientifico: normas para apresentagéo.
Salvador: Quarteto, 2003.

SANTOS, Luiz Carlos dos. Material didatico de metodologia cientifica. Disponivel em:
<http://www.lcsantos.com.br>
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I PLANO DE ENSINO

CURSO: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM REDES DE COMPUTADORES

DISCIPLINA: SISTEMAS DISTRIBUIDOS
SEMESTRE: 6° CARGA HORARIA: 80 H

EMENTA

Fundamentos de Sistemas Distribuidos. Comunicacdo e Sincronizacdo de Processos.
Sistemas Operacionais Distribuidos. Sistemas de Arquivos Distribuidos. Memdria
Compartilhada Distribuida. Toleréncia a Falhas. Seguranca: Sistemas Distribuidos de
Tempo Real. Aplicagdes Distribuidas.

CONTEUDO PROGRAMATICO

O profissional egresso do Curso Superior de Tecnologia em Redes de
Computadores estara apto a trabalhar com a inovacgéo, planejamento e
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gerenciamento da-informacgéo e da infraestrutura necesséria alinhados aos
objetivos erganizacionais. Dessa forma, o profissional atuara prioritariamente
na prospeccao de novas tecnologias da informag&o e comunicag&o e no
suporte e/ou gestao daincorporacdo e adequacéao destas tecnologias para
auxiliar nas estratégias, planejamento e praticas organizacionais.
METODOLOGIA DE ENSINO | RECURSOS

Sao
Salvador

e Exposicéo participada em sala de aula (36h); orientacdo individual; planejamento
e avaliacdo, pesquisas tedricas e investigacao na organizacao (64h).

CRITERIOS DE'AVALIACAO

Sistema de avaliacéo processual, envolvendo aspectos quantitativos e qualitativos.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

COULOURIS, G; DOLLIMORE, J; KINDBERG, T. Sistemas Distribuidos: Conceitos
e Projeto. Bookman, 2007. TANENBAUM, A S; STEEN; M. Sistemas Distribuidos —
Principios e Paradigmas. Prentice-Hall, 2007.

COMPLEMENTAR:

RAMOS, Atos. Administragdo de Servidores Linux.12 Ed.Ciéncia Moderna. 2013
MARQUES, José Alves; GUEDES, Paulo. Tecnologiae Sistemas Distribuidos.
22 Ed. FCA, 2011. SAMPAIQ, Cleuton. SOA e Web'services em Java. Brasport.
2006 DIMAZIO, J;F. Projetos e Arquitetura de Redes. 2001. MACHADO,
Francis Berenger. MAIA, Luiz Paulo. Arquitetura de Sistemas Operacionais. 5
Ed. Sdo Paulo, LTC. 2013
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I PLANO DE ENSINO

CURSO: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM REDES DE COMPUTADORES
DISCIPLINA: ANALISE E PROJETO DE SISTEMAS Il
SEMESTRE: 6° CARGA HORARIA: 80 H

EMENTA

Introducdo a Orientacdo a Objetos, Unified Modeling Language (UML), Processo de
desenvolvimento de software, Modelagem das funcionalidades do software. Padrdes de
Projeto de softwares Orientados a Objetos, Refactoring.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. INTRODUCAO

1.1. Modelagem de software
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1.2. Paradigma Orientacdo a Objetos
1.3. Evolucéo da modelagem de sistemas

1.4. Utilizag&o de ferramenta CASE

2. PROCESSO DE DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE

2.1. Atividades de um processo de desenvolvimento de software

2.2. Mdelos de ciclo de vida

2.3. Utillizacdo da UML

3. ANALISE E PROJETO DE SISTEMAS
3.1. Fluxo de trabalho

3.2. Requisitos

3.3. UML (Unified Modeling Language)
3.4. Modelos previstos em UML

3.4.1. Diagramas estruturais

3.4.2. Diagramas comportamentais

3.4.3. Diagramas de interagao

3.5. Especificacdo

4. MODELAGEM DE CASO DE USO
4.1. Modelo de caso de uso

4.2. Diagrama de caso de uso

4.3. Documentacdo associada ao modelo de caso de uso
5. MODELAGEM DE CLASSES DE DOMINIO
5.1. Modelo de classe

5.2. Diagrama de classe

5.3. Diagrama de objetos

6. MODELAGEM DE INTERACOES
6.1. Interages através de mensagens

6.2. Diagrama de interagdes

7. MODELAGEM DE ESTADOS

8. MODELAGEM DE ATIVIDADES
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9. ARQUITETURA DO SISTEMA

10. REFACTORING

METODOLOGIA DE ENSINO | RECURSOS

Aulas expositivas dialogadas, leitura e interpretacdo de textos, atividades préticas no
laboratdrio, resolucédo de problemas, leitura e interpretagdo de textos, seminarios.

CRITERIOS DE AVALIACAO

Avaliacbes processuais
Assiduidade e cumprimento de prazos
Trabalhos em grupo e/ ou individuais

Entrega de versdes parciais e da versao final do projeto

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

1. BOOCH, G.; RUMBAUGH, J.; JACOBSON, I. UML.: Guia do Usuario: 2 ed. Rio de
Janeiro: Editora Campus, 2006.

2. GUEDES, G.T.A. UML: Uma Abordagem Pratica. 2 ed. Sao Paulo: Novatec, 2008. 3.
LARMAN, C. Utilizando UML e Padrdes.

3 ed. Porto Alegre: Editora Bookman, 2007.

4. RUMBAUGH, J. Modelagem-e Projetos Baseados em<Objetos. Sao Paulo: Campus,
2006.

COMPLEMENTAR:
1. DEMARCO, T. Andlise estruturada e especificacdo de sistemas. Rio de Janeiro:
Editora‘ Campus, 1989.

2. MARTIN, J.; ODELL, J.J. Andlise e Projeto Orientados a Objeto. Sdo Paulo: Makron
Books, 1996.

3. McMENAMIN, S. M.; PALMER, J.F. Andlise essencial de sistemas. Sdo Paulo:
Makron Books, 1991.

4. PENDER, T. UML: A Biblia. Rio de Janeiro: Editora Campus, 2005.

5. ROCHA, ANA R.C.; Andlise e Projeto Estruturado de Sistemas. Rio de Janeiro:
Editora Campus. 1987.

6. YOURDON, Edward. Analise Estruturada de Sistemas. Rio de Janeiro: Editora
Campus, 1990.
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Sao
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I PLANO DE ENSINO

CURSO: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM REDES DE COMPUTADORES
DISCIPLINA? PROJETO INTEGRADOR: MODULO Il

SEMESTRE: 3° CARGA HORARIA: 72 TEORICA | 00
PRATICA

EMENTA

Projeto interdisciplinar. Elaboragéo, estruturacdo e formatacao. Procedimentos técnicos
e metodoldgicos para a estruturacdo e constru¢cdo do projeto integrador. Etapas da
elaboracgéo do projeto. Itens que compdem a estrutura do projeta. Reviséo de literatura.
Fontes de consulta. Instrumentos de coleta de dados.

CONTEUDO PROGRAMATICO

A ciéncia e sua aplicabilidade. Conceitos fundamentais do campo cientifico. Redacgéo
cientifica. Fundamentos de um projeto interdisciplinar. Principais normas da ABNT: NBR
15287: Projeto de pesquisa. NBR 14724 — apresentacao de trabalhos académicos, NBR
10520 - citagbes, NBR 6023 — referéncias, NBR 6027 — sumario, NBR 6024 —
numeracao progressiva. O projeto integrador: Elementos pré-textuais — capa, folha de
rosto, sumario. Elementos textuais — Carpo do trabalho. Pés-textuais — referéncias,
apéndices, anexos.
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Sao
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METODOLOGIA DE ENSINO | RECURSOS

Aulas expositivas participativas
Orientacao individual
Estudos dirigidos

Atividades extra-classe de estimulo a pesquisa bibliografica, eletrénica, documental e
de campo

Recursos: Quadro branco, retro projetor e Data-show.

CRITERIOS DE AVALIACAO

Avaliagbes processuais

Assiduidade e cumprimento de prazos

Trabalhos em grupo e/ ou individuais

Entrega de versdes parciais e da versao final-do-prajeto

Apresentacdo em sala do projeto integrador.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

ABNT - Associacdo Brasileira de Normas Técnicas.

NBR 15287: Projeto de pesquisa. Rio de Janeiro: ABNT, 2005.
NBR 14724: Trabalhos Académicos. Rio de Janeiro: ABNT, 2011..
NBR 6022: Artigo técnico-cientifico. Rio de Janeiro, ABNT, 2003.
NBR 6023: Referéncias. Rio de Janeiro: ABNT, 2002.

NBR 6027: Sumario. Rio de Janeiro: ABNT, 2003.

NBR 6024: Numeracao progressiva. Rio de janeiro: ABNT, 2003.
NBR 10520: Cita¢6es. Rio de Janeiro: ABNT, 2002.

LAKATOS, Eva Maria. MARCONI, Marina de Andrade. Fundamentos de metodologia cientifica. 5%.ed. s&o Paulo:
Atlas, 2005.

SPECTOR, Nelson. Manual para redagao de teses, projetos de pesquisa e artigos cientificas. 22.ed. Rio de Janeiro:
Guanabara Koogan, 2001

COMPLEMENTAR:

ANDRADE, Maria Margarida de. Introducdo a metodologia do trabalho-Cientifico. 4.ed. Sao
Paulo: Atlas, 1999.
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SANTOASL, Ednalva Maria-Marinho, et al. O.Texto cientifico: normas para apresentacao.
Salvador: Quarteto,.2003.

SANTOS, Luiz Carlos dos. Material didatico de metodologia cientifica. Disponivel em:
<http://www.lcsantos.com.br>

I PLANO DE ENSINO

CURSO: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM REDES DE COMPUTADORES
DISCIPLINA: ESTUDOS SOCIO ANTROPOLOQICOS E CULTURAIS
SEMESTRE: 1° CARGA HORARIA: 40H

EMENTA

Introducdo a sociologia. Dindmica do comportamento social. Conceito de trabalho.
Relagbes e classes sociais. Relagbes sindicais. Problemas sociais e a
administracdo. Sociologia da organizacao e comportamento organizacional. Cultura
organizacional brasileira. Aplicacdo da sociologia ao estudo da administracéo.

CONTEUDO PROGRAMATICOQ

Fundamentos da Sociologia. Pioneiros da sociologia. Sociologia no Brasil. Classificagdo
das ciéncias sociais. Fatos sociais. Grupos sociais. Agregados sociais. Mecanismos de
sustentacdo dos grupos sociais. Lideranca. Processos sociais. Interacdo social. Cultura
e sociedade. ldeologia. Familia e sociedade. Sociabilidade e sociabilizacao. Status e
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papel. Cidadania. Os direitos humanos e a cidadania. Comunidade. Estratificagéo social
— sistema de-castas, estamentos e classes sociais. lluminismo. Globalizacéo.

METODOLOGIA DE ENSINO | RECURSOS

Aulas expositivas e/ praticas; dinamicas de grupo; debates; trabalho individual e em
grupo; seminarios; estudos dirigidos.

CRITERIOS DE AVALIACAO

A avaliagdo se dara de forma processual através das atividades propostas, seminarios
e provas escrita.

BIBLIOGRAFEIA

BASICA:

OLIVEIRA, Pérsio Santos de. Introducdo a Sociologia Geral: S&o Paulo: Editora Atica, 2001.
CASTRO, Celso Antonio Pinheiro de. Sociologia Geral: Sao Paulo: Editora Atlas S.A., 2000.
LAKATOS, Eva Maria & MARCONI, M. de Andrade, Sociologia Geral, Sao Paulo, Atlas, 1999.

COMPLEMENTAR:

DURKHEIM, Emile, As Regras do Método Socioldgico, Sdo Paulo: Abril Cultural, 1973:
FERREIRA, Delso, Manual de Sociologia: Sao Paulo: Atlas;2001.

PESQUISA:

ARON, Raymond. As Etapas do Pensamento Sociolégico, Sao Paulo: Martins Fontes, 1999.

I PLANO DE ENSINO

CURSOQO: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM REDES DE COMPUTADORES
DISCIPLINA: ANALISE E PROJETO DE SISTEMAS |
SEMESTRE: 6° CARGA HORARIA: 80 H

EMENTA

Introducé@o a Orientacdo a Objetos, Unified Modeling Language (UML), Processo de
desenvolvimento de software, Modelagem das funcionalidades do software. Padrdes de
Projeto de softwares Orientados a Objetos, Refactoring.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. INTRODUCAO
1.1. Modelagem de software

1.2. Paradigma Orientacdo a Objetos
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1.3. Evolucdo da modelagem de sistemas

1.4. Utilizag&o de ferramenta CASE

2. PROCESSO DE DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE

2.1. Atividades de um-processo de desenvolvimento de software

2.2. Mdelos de ciclo de vida

2.3. Utillizacdo da UML

3. ANALISE E PROJETO DE SISTEMAS
3.1. Fluxo de trabalho

3.2. Requisitos

3.3. UML (Unified Modeling Language)
3.4. Modelos previstos em UML

3.4.1. Diagramas estruturais

3.4.2. Diagramas comportamentais

3.4.3. Diagramas de interagao

3.5. Especificagdo

4. MODELAGEM DE CASQ DE USO
4.1. Modelo de caso-de uso

4.2. Diagrama de caso de uso

4.3. Documentacgao associada ao modelo de caso‘de uso
5. MODELAGEM DE CLASSES DE DOMINIO
5.1. Modelo de classe

5.2. Diagrama de classe

5.3. Diagrama de objetos

6. MODELAGEM DE INTERACOES
6.1. Interacdes através de mensagens

6.2. Diagrama de interagdes

7. MODELAGEM DE ESTADOS

8. MODELAGEM DE ATIVIDADES

9. ARQUITETURA DO SISTEMA
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10. REFACTORING

METODOLQGIA DE ENSINO | RECURSOS

Aulas expositivas dialogadas, leitura e interpretacdo de textos, atividades préticas no
laboratdrio, resolucdo de problemas, leitura e interpretacao de textos, seminarios.

CRITERIOS DE AVALIAGAO

Avaliagbes processuais
Assiduidade e cumprimento de prazos
Trabalhos em grupo e/ ou individuais

Entrega de versdes parciais e da versao final do projeto

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

1. BOOCH, G.; RUMBAUGH, J.; JACOBSON, L..UML.: Guia do Usuario. 2 ed. Rio de
Janeiro: Editora Campus, 2006.

| PLANO DE ENSINO

CURSO: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM REDES DE COMPUTADORES
DISCIPLINA: LINGUAGENS E TECNICAS DE PROGRAMAGAO Il
CARGA HORARIA: 30 TEORICA | 30 PRATICA

EMENTA

Técnicas de programacéo estruturada. Tipos de dados simples. Variaveis e constantes.
Operadores aritméticos, légico-relacionais e expressées. Controle de fluxo de um
programa: declaracdes condicionais, repetitivas e limitadas. Nogbes de estruturas de
dados. Operacdes com vetores, matrizes e cadeias de caracteres. Modularizacdo de
programas. Chamadas de subrotinas. Utilizacdo de periféricos. Técnicas de
programacéo de telas, relatorios e sistemas. Construgcéo de programas.

OBJETIVOS

Geral:
A disciplina objetiva fornecer ao académico conhecimentos de linguagens de
programacao para conhecer, especificar e escrever programas.

Especificos:

Pag. 99

(71) 2101-2300

End. Rua Prof Guiomar Florense, 191/192,
Parque Bela Vista. Salvador/Ba



»

4 caelis

GRUPO EDUCACIONAL

e Apresentar conceitos relativos a linguagens de programacao;

e Conhecer-eaplicar conceitos das linguagens Assembly, C, Prolog, Lisp e Java,

e Estudar e aplicar as diversas estruturas que compdem um linguagem de
programacéao;

e Conhecer e aplicar os conceitos de linguagem estruturada;conhecer e aplicar os
conceitos de Orientagcdo a Objeto em linguagens de programacao.

Sao
Salvador

CONTEUDO PROGRAMATICO

I. Introdugao as Linguagens de Programacgao. Histdria. Conceitos. Classificacdo.

Il. Linguagens de Baixo Nivel. Conceitos. Estruturas. Assembly. C.

lll. Linguagens Predicativas. Conceitos. Se¢des. Técnicas. Prolog. Lisp. Uso em IA.

IV. Linguagens OO. Historia. Conceitos. Heranga. Polimorfismo. Técnicas. Java. Delphi.
V. Componentes. Conceitos. Design. Implementagao:

METODOLOGIA DE ENSINO | RECURSOS

Aulas expositivas e praticas; Seminarios; Exercicio de fixagao; Debates; Trabalho
individual e em grupo; Estudos dirigidos; Conferéncia; Datashow, quadro branco,
computador.

CRITERIOS DE AVALIAGA©O

12 Unidade

Teste valor 7

Exercicios em classe e laboratdrio valor 3
Prova valor 10

22 Unidade

Teste valor 7

Exercicios em.classe e laboratério valor 3

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

FARRER, H.; BECKER, C. Algoritmos Estruturados. Rio de Janeiro, LTC, 1999.

CELES, W.; CERQUEIRA, R.; RANGEL, J./L. Introducdo a Estruturas de Dados: com
técnicas de programagédo em C. Campus, 2004.

POLLONI, Enrico Giullo Franco. Introducéo a ciencia da computacdo. S&o paulo: Thompson,
2003

COMPLEMENTAR:

NOONAN, Robert. Linguagens de programagé&o. Porto Alegre: Artmed. 2009

FEOFILOFF, Paulo. Algoritmos em linguagem C. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008

SCHILDT, H.C. C Completo e Total. 3a ed., Makron Books, 1997.

SOUZA, M. A. F.; GOMES, M. M.; SOARES, M. V.; CONCILIO, /R.. Algaritmos e Ldgica de
Programacéo. Thomson, 2004.

ALBANO, Ricardo Sonaglio. Programag&o em linguagem C. S&o Paulo: Moderna, 2010
JANDL JUNIOR, Peter. JAVA - Guia do programador. Sao Paulo: Novatec, 2015
LAUREANO, Marcos. Logica de programcéo - uma abordagem em Pascal.. Sdo Paulo: Moderna,
2010

Pag. 100

(71) 2101-2300

End. Rua Prof Guiomar Florense, 191/192,
Parque Bela Vista. Salvador/Ba



»

4 caelis

GRUPO EDUCACIONAL

Sao
Salvador

PLANO DE ENSINO

CURSO: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM REDES DE COMPUTADORES
DISCIPLINA: FUNDAMENTOS DE SISTEMAS DE INFORMACAO
CARGAMHORARIA: 30 TEORICA | 30 PRATICA

EMENTA

Conceitos de informagéo e dado, representacdo do conhecimento. Planejamento de
desenvolvimento de Sistema de informacdes: fases e etapas, documentagao.
Fundamentos de metodologias. Classificagéo e conceitos dos sistemas de informacoes.
Introducéo a nova economia digital e sua importancia para o gerenciamento de sistemas
de informacgdes. Uso estratégico da tecnologia da informacdo. Aplicacdo da tecnologia
da informacdo nas diversas areas da empresa para obtencdo de vantagens
competitivas. A importdncia dos sistemas de informagdo has organizages.
Globalizagéo e estratégias competitivas. A organizacao digital: e-bussines, e-commerce
e outros.

OBJETIVOS

Geral:
Com os estudos nesta disciplina, o aluno devera ser capaz de uma compreenséo geral
acerca dos sistemas de informagé&o e do uso das tecnologias da.informacéo, a partir do
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contato com o0s conceitos que fundamentam os sistemas de informagdo e com as
ferramentas-deteenologias da informacao atuais.

Especificos:

o |dentificar as atividades fundamentais dos sistemas de informacéo;
o Identificar os principais componentes dos sistemas de informacéo;
o |dentificar os papéis dos sistemas de informacao nas organizacoes;
o |dentificar os principais sistemas de informagéo.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Logica Computacional. Conceitos Basicos: Informac@es e Sistemas. Componentes dos
Sistemas de Informacgé&o. Atividades dos Sistemas de Informagao. sistemas aplicativos,
sistemas basicos, administracdo e sistemas de informacdes; estratégia, estrutura e
sistemas de informagdes; banco de dados e fluxes informacionais; redes de
computadores, internet, intranet , extranet, ethernet, linguagens de construgdo de
sistemas, administracdo da aplicacédo da tecnologia da informagao.

METODOLOGIA DE ENSINO | RECURSOS

Aulas expositivas e praticas; Seminarios; Exercicio de. fixacdo; Debates; Trabalho
individual e em grupo; Estudos dirigidos; Conferéncia; Datashow, quadro branco,
computador.

CRITERIOS DE AVALIACAO

12 e 22 Unidade
Teste valor 3
Prova valor7

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

O’BRIEN, James A. Sistemas de Informagéo e as decisdes gerenciais na era da
informética. Sao Paulo: saraiva, 2002.

OLIVEIRA, Djalma de Pinho Reboucas de. Sistemas de Informacdes Gerenciais:
estratégias, taticas operacionais. 62 ed. ver. e atual. sdo paulo: atlas, 1999. 283 p.il.

COMPLEMENTAR:

BOGHI, Claudio; SHITSUKA, Ricardo. Sistemas de Informacdo: um enfoque
dinamico. Sao Paulo: Erica, 2002.

LAURINDO, Fernando José Barbin. Tecnologia da Informacé&o. S&o Paulo; Futura,
2002.

MELO, I. S. Administragdo de Sistemas de Informacéo. S&o Paulo: Pioneira, 1999.
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| PLANO DE ENSINO

CURSO:SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM REDES DE COMPUTADORES
DISCIPLINA: EMPREENDEDORISMO E GESTAO AMBIENTAL

SEMESTRE: 2° CARGA HORARIA: 80 TEORICA | 00
PRATICA

EMENTA

O papel das funcbes administrativas e seus objetivos. A relagdo entre sistemas de
informagé&o e as fun¢des administrativas, empresariais e ambientais. A administragéo
na sociedade moderna e perspectivas. Relacdes humanas nas organiza¢cdes modernas.
Relagbes humanas e meio-ambiente.. Topicos emergentes em administracéo.
Desenvolvimento gerencial e o processo de informatizacdo. O’ Empreendedor: o perfil
do empreendedor e a inovagdo empresarial. Sucesso e fracasso dos empreendimentos.
Planos de Negocios. O Cotidiano na empresa. As tendéncias da gestdo empresarial
moderna. A importancia da gestdo ambiental.

OBJETIVOS
Geral:
Auxiliar os discentes no processo de transformagéo de ideias em acéo.
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Especificos:

Identificar e construir um plano‘de negécios;
Identificar a importancia da gestédo ambiental nas organizagoes.

CONTEUDO PROGRAMATICO

e Conceituacdo de empreendedorismo/ empreendedor;

e Importancia do empreendedorismo;

e Apresentacdo das caracteristicas do empreendedor;

e I|dentificacdo de oportunidade de negdcios;

e O processo decisorio do empreendedor;

e Impactos na vida pessoal do empreendedor;

e Construcdo de um plano de negdcios;

e Fontes de recursos para implementacdo de uma empresa.

METODOLOGIA DE ENSINO | RECURSOS

Aulas expositivas com a utilizacdo de recursos audiovisuais, acompanhadas da
realizacdo de exercicios de fixagdo de aprendizagem e estudos dirigidos; Datashow,
guadro branco, computador.

CRITERIOS DE AVALIACAO

Além da frequéncia minima de 75% (setenta e cinco por centd) as aulas e demais
atividades programadas, sera aprovado-por media, sem necessidade de se submeter a
prova final, o aluno que obtivera média das duas unidades igual ou maior que 7,0 (sete
virgula zero). Sera realizada no minimo uma avaliagdo em cada unidade, podendo
também ser feitos testes intermediarios e trabalhos para casa para manter o interesse
do estudante sempre ativo. O aluno que obtiver média igual ou superior a 4,0 (quatro
virgula /zero) e inferior a 7,0 (sete virgula zero), submeter-se-a a prova final. Sera
aprovado se a média aritmética obtida entre aimédia das unidades e a nota da prova
final for igual ou maior que 5,0 (cinco virgula zero), e reprovado quem estiver abaixo
dessa média. se antes da prova final o aluno tiver a média das duas unidades, inferior
a 4,0 (quatro virgula zero) e/ou a frequéncia for inferior a 75% (setenta e cinco por
cento), o aluno estara reprovado, sem direito a fazer a prova final.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

HISRICH, Robert D. Empreendedorismo. 5 ed. Porto Alegre: Bookman; 2004.
BILEY, Sue. Dominando os desafios do empreendedor. Sdo Paulo: Prentice Hall, 2004.
ROSA, André Henrique, org. Meio ambiente e sustentabilidade. Porto Alegre: Bookman, 2012.

COMPLEMENTAR:

DOLABELA, FERNANDO. Oficina do empreendedor. S3o Paulo: Cultura, €1999
ALBAGLI NETO, Isaac. A revolugao do espirito empreendedor. Salvador: Bureau, 1998
FILION, Louis Jacques. Boa Ideia e agora? S3o Paulo: Cultura, 2000
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BRAGA, Benedito. Introducao a engenharia ambiental: o desafio do desenvolvimento

sustentavel. -2:ed:~S30 Paulo: Prentice Hall, 2005.

CALIJURI, Maria dos Carmo. Engenharia ambiental: conceiros, tecnologia e gestdo. Rio de
Janeiro: Elsevier;2013

DISCIPLINA: Etica Profissional do Servi¢o Social
SEMESTRE: 42 PRE-REQUISITOS: N&do Tem
Ne DE CREDITOS: 40h | CARGA HORARIA: 40H

Os fundamentos ontol6gico-sociais da dimenséo ético-moral da vida social e
seus rebatimentos na ética profissional. O processo de construcdo de um
ethos profissional, o significado de seus valores e as implicacdes ético politicas
de seu trabalho. O debate tedrico-filosofico sobre as' guestdes éticas da
atualidade. Os Codigos de Etica profissional na histéria . do Servico Social
brasileiro.

OBJETIVOS:

GERAL:

Contribuir no desenvolvimento de uma praxis de compromisso e de
responsabilidade ético-politica diante’ da realidade’ social e do trabalho
profissional. Fundamentada em valores emancipatérios e na reflex&o critica de
sua condic¢éo de sujeitos éticos, na superacdo do senso comum e das varias
formas de preconceito, motivando a refletir sobre sua contribuicdo na
legitimacdo ou negacao dos diferentes projetos sociais e profissionais que
imprimem significado historico a realidade social.
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ESPECIFICOS:

e Sensibilizar o ser humano para reflexdo na figura do profissional e
cidaddo, reverenciando os aspectos de conhecimento tedrico, bem
como despertar a formacdo do sujeito consciente, resgatando os
valores fundamentais do profissional ético;

o Refletir sobre ética como elemento constituinte da emancipacéo
humana e sua importancia na construcdo do ethos profissional do
assistente social;

e Propiciar o debate tedrico-filosofico sobre o0s dilemas éticos
contemporaneos.

CONTEUDO:

UNIDADE |: Fundamentos ontoldgice-sociais: Etica e moral, Fundamentos
ontoldgicos do ser social e da ética, O significado ontologico do trabalho; A
capacidade ética do ser social; Dimensao etico-pelitica dos projetos-socio-
historicos; A natureza da ética profissional.

UNIDADE II: Etica e Servigo Social: Etica profissional: seus fundamentos
e normatizacdo; A trajetéria historica da ética profissional: do projeto
conservador ao projeto emancipatorio; A-ontologia social marxista e a questao
ética; Valores e principios-éticos e sua relacdo com o projeto ético-politico
profissional: o atual Cédigo de Etica do Assistente Social; Dilemas éticos
contemporaneos.

METODOLOGIA:

A disciplina sera desenvolvida por meio de aula expositiva, roda de dialogo,
dindmica de grupo, discussao de filmes, utilizacdo de recurso audiovisual,
atividades em grupo. A leitura dos textos indicados e imprescindivel para a
gualidade das discussfes em sala.

RECURSOS:

Data Show,

Textos para leitura,
Dinamicas,

Filmes,

Musicas

CRITERIOS E INSTRUMENTOS PARA AVALIACAO:

Avaliagdo visa orientar e reorientar o itinerario formativo dos discentes,
através de continua observacao do processo “aprender a aprender”
respeitando as diferencas entre os sujeitos, como também sera avaliado a
compreensao dos conteudos.
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UNIDADE I:
Exercicios(40%)
Prova (60%)

UNIDADE II:
Prova (50%)
Seminario Tematico (50%)

BIBLIOGRAFIAS

BIBLIOGRAFIA BASICA:
NALINI, José Renato. Etica geral e profissional. 5.ed. S&o Paulo: Revista
dos Tribunais, 2006.

)CO, M. L, Etica e servigco social: fundamentos ontolégicos. 2. ed. Sdo
Paulo: Cortez, 2003.
SA, Antonio Lopes de. Etica profissional. S&o Paulo: atlas, 2004.

GRAFIA COMPLEMENTAR:

R, Peter. Vida Etica: os melhores ensaios do mais polémico fil6sofo da
atualidade. ed. Rio de Janeiro: Ediouro,2002. 420p.

M. O Que é Ideologia. Sdo Paulo: Brasiliense, 1981.

, Galvano Della etall. Moral e sociedade em debate. 2.ed. Rio de Janeiro:
Paz e Terra, 1981.

SHOPENHAUER, Arthur. Sobre o fundamento:da moral. S&o Paulo: Martins
Fontes, 2001.

CFESS. O estudo social em pericia, laudos e pareceres técnicos. 10 ° ed.

Sao Paulo: Cortez, 2011.
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Sao
Salvador

PLANO DE ENSINO

CURSO: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM REDES DE COMPUTADORES
DISCIPLINA: PORTUGUES

SEMESTRE: 1° CARGA HORARIA: 60 TEORICA | 00
PRATICA

EMENTA

Teoria da Comunicacédo: conceitos e elementos. Conceitos linguisticos. Gramatica nos
textos técnicos e informativos. Niveis de linguagem. Organizagdo de textos. Redacéo
técnica e cientifica. Redacdo oficial. Redagédo comercial..Documentos escritos da
Administrac@o. Caracteristicas formais do texto administrativo. A linguagem burocratica.
Elaboracéo de correspondéncias e textos administrativos.

OBJETIVOS

Geral: Refletir sobre o processo de comunicacdo como forma de interacdo,
conscientizando o aluno da importancia da comunicacdo para o administrador.
Desenvolver o senso critico da comunicagdo oral e escrita, através da apreciagdo e
construcdo de uma comunicacao através de textos orais e/ escritos adequada ao
desempenho da atividade profissional.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Linguagem e Comunicacédo; O processo da Comunicagao; Obstaculos a Comunicacao
humana; A técnica do resumo (ABNT) tipas e estrutura; Teoria e pratica da leitura e da
escrita; Linguagem, lingua e fala; Diversidade linguistica brasileira; Lingua padrédo e
outras modalidades. A comunicacédo oral. Caracteristicas do discurso oral. Elementos
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da oratoria; A comunicacdo escrita: requisitos essenciais. Coeréncia e Coesao;
Gramatica Portuguesa aplicada aos textos (principais dificuldades no emprego da
lingua); Niveis de tratamento; A eomunicacdo empresarial e oficial: relatério e relatorio
administrativo, requerimento, procuragao, atestado, oficio, circular, memorando, e-mail,
declaracao, recibo, ordem de servico, ata, exposicdo de motivos.

Sao
Salvador

METODOLOGIA DE ENSINO | RECURSOS

Exposicao participativa, trabalhos individuais e em grupo em sala, dinamicas,
seminarios, leitura e discussao de textos, producao de textos escritos, estudo dirigido.

CRITERIOS DE AVALIACAO

12 e 22 unidades: avaliagdo individual,/valendo 70% e outras atividades 30% da nota
maxima de cada unidade.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

BASICA: BERLO,D. O Processo da Comunicacgéo. 10 ed«Sée-Paulo: Martins Fontes, 2003
MEDEIROS, Jodo Bosco. Portugués Instrumental. Sdo Paulo: Atlas, 2007.
SOUZA, L.M. Compreensao e Producéo de textos. Sdo Paule: Vozes. 2000.

COMPLEMENTAR:

MEDEIROS, Joao Bosco. Redagdo Empresarial. 5-ed. Sao Paulo;/Atlas; 2007.
PIMENTA, Reginaldo. Portugués Urgente. Rio de Janeiro: Campus, 1998.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM REDES DE COMPUTADORES
COMPONENTE CURRICULAR: SISTEMAS OPERACIONAIS

SEMESTRE: 1° CARGA HORARIA: 60H

Ementa:

Historico; classificacdo; estrutura dos sistemas operacionais; mono e
multiprogramacao; processos; técnicas de escalonamento de processos;
sincronizacao de processos; threads; gerencia de memoria em sistemas
multiprogramados; técnicas de gerencia de memoria real; técnicas de gerencia de
memoria virtual: paginacdo e segmentacao; introducdo a virtualizacéo; sistemas de
arquivos; sistemas de E/S; Estudo de um sistema operacional real.

Objetivos:

Geral:
Apresentar 0s principais conceitos envolvidos na | concepcdo (projeto,
implementacédo e desempenho) de Sistemas Operacionais

Especificos:

o Entender projeto de Sistema Operacional (SO): conhecer'o que é um SO, onde
ele se encaixa em um sistema computacional e que tipo de interface um SO
tipicamente apresenta para o usuario

e Entender implementacado de Sistema Operacional: conhecer a programacao de
sistemas operacionais, a organizacao interna e os algoritmos e estruturas de
dados tipicas de um sistema operacional.

o Entender desempenho em Sistemas Operacionais: entender como cada
aspecto do SO afeta 0 desempenho do sistema

|Procedimentos Metodolégicos (Estratégias de ensino)
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laboratoriais.

dos trabalhos praticos

Sao
Salvador

Aulas expositivas, exercicios em sala de aula e /ou extra-classe e praticas

Para as aulas praticas, o professor podera utilizar o auxilio de estagiario
(docéncia/monitor) ou aluno/monitor ha elaboracdo, acompanhamento e monitoria

Recursos Didaticos:

o Notebook/desktop e projetor multimidia em sala de aula
e Quadro branco e marcador para quadro branco

e Laboratorio de informética

o Livros, apostilas, notas de aula e pesquisas

Avaliacéo:

12 Unidade
Teste valor 7
Exercicios em classe e laboratério/ivalor 3
Prova valor 10
22 Unidade
Teste valor 7
Exercicios em classe e laboratério valor 3
Prova valor 5
Trabalho valor 5

Contetdo Programético/Programa Analitico:

1. Introducéo
- Histérico de Sistemas/Operacionais
- Visdo Geral de Sistemas Operacionais
2. Geréncia de Processos e Threads
- Processos
- Threads
- Escalonamento
3. Geréncia de Memoria
- Abstracdo de Memoria: Espago de Enderecos
- Memoria Virtual
- Algoritmos de Substituicao de Paginas
- Questdes de projeto para sistemas de paginacéo
- Questdes de implementacdo
- Segmentacéo
4. Sistema de Arquivos
- Arquivos
- Diretorios
- Implementacéo do sistema de arquivos
- Gerenciamento e Otimizag&o dos sistemas de arquivos
- Exemplos de sistemas de arquivos
5. Entrada e Saida
- Principios do Hardware de E/S
- Principios do Software de E/S
- Camadas do Software de E/S
- Dispositivos de E/S — Disco

6. Impasses
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- Definicéo
- Deteccéo esrecuperacéo
- Evitando impasses
- Prevencéo de impasses
- Outras questdes

7. Topicos Especiais

Referéncias Bibliogréficas:

Bibliografia Basica
TANENBAUM, Andrew S. Sistemas Operacionais, projetos e implementacéo, 2010
MACHADO, Francis B. Fundamentos de sistemas operacionais. S.I, 2011
TANENBAUM, A.S. Sistemas Operacionais Modernos. 3a. Ed. Editora Prentice-
Hall, 2010.

Bibliografia Complementar
DEITEL H. “Sistemas Operacionais’3a. Ed., Sdo Paulo: Editora Prentice-Hall,
2005.
LAUREANO, Marcos Aurelio Pchek. Sistemas Operacionais. Rio de Janeiro: Livro
Técnico, 2012

MACHADO, Francis B. Fundamentos de sistemas operacionais. S.I, 2011.
I PLANO DE ENSINO

CURSO: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM-REDES DE COMPUTADORES
DISCIPLINA: FUNDAMENTOS DA COMPUTACAO ANO LETIVO:
2019.1
SEMESTRE: 1° CARGA HORARIA:
80

EMENTA

Informética, Evolugao e Conceitos; Arquitetura de'lum Sistema de Informagao; Unidades
Basicas e Periféricos de Computadores; Estruturas de Processamento; Linguagens de
Programacéao e Sistemas de bases.

OBJETIVOS

Geral: Apresentar os principais conceitos relacionados a Ciéncia da Computagao.
Especificos:

Entender os principais softwares basicos;
Conhecer os aspectos gerais do hardware;
Realizar conversdes de bases;

Conhecer as principais funcdes logicas;
Conhecer os principais softwares aplicativos.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. INTRODUCAO A COMPUTACAO
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1. Histéria da Computacéo. 1.2 Areas da Computacio. 1.3 Perfis profissionais em
Computagéao. 1.4 Conceitos INEP/MEC e Sociedade Brasileira de Computagéo.
1.5 Fundamentos de representacdo da informacdo: bases de numeracéo,
maquinas e linguagens:

2. FUNDAMENTOS DE HARDWARE
1. Tipos de computadores. 2.2 Microprocessadares: tipos CPU’s utilizadas em
microcomputadores. Fatores que influenciam na velocidade de processamento.
2.3 Dispositivos de entrada e saida: teclado, mouse, monitor de video,
impressoras, outros dispositivos de E/S. 2.4 Memaria: tipos de dispositivos de
armazenamento. Desempenho das unidades. Padrbes de interface das
unidades de disco. Funcionamento dos diversos drivers de Midias.

3. FUNDAMENTOS DE SOFTWARE
3.1 Tipos de software: bésico /e aplicativo. 3.2 Software basico: sistemas
operacionais, compiladores e intepretadores. 3.3 Software apli aplicativo: tipos e
funcdes 3.4 Software como instrumento educacional: ferramentas.

4. FUNDAMENTOS DE INTERNET E SISTEMAS
4.1 Historico. 4.2 Meios de comunicagédo. 4.3 Tipos de redes: redes locais e redes
remotas. 4.4 Topologias de rede: barramento, estrela, anel. 4.5 Acesso a
computadores remotos. 4.6 Transferéncia de.arquivos: 4.7 Correio eletrénico. 4.8
Conceitos de Sistemas Operacionais. Gerenciamenta:de arquivos. Gerenciamento
de hardware. Sistemas Ubiquos: Distribuidos e Wireless.

METODOLQGIA DE ENSINO | RECURSOS

Aulas expositivas com a utilizacdo de -recursos audiovisuais, acompanhadas da
realizagdo de exercicios de fixagdo de aprendizagem e estudos dirigidos; Datashow,
qguadro branco, computador.

CRITERIOS DE AVALIACAO

| Unidade

Teste valor 7
Exercicios em classe e laboratério valor 3
Prova valor 10

[l Unidade

Teste valor 7

Exercicios em classe e laboratério valor 3
Prova valor 5

Trabalho valor 5.

BIBLIOGRAFIA

BASICA

CAPRON, H.L. Introducéo a Informética. Pearson, 2006.
NASCIMENTO / HELLER. Introducé&o a Informatica. Makron Books, Sao Paulo, 1990
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N A

N, Peter. Introducgao a Informética. Pearson, 1997.
COMPLEMENTAR

D’AVILA, Edison. Montagem; Manutencdo e Configuracdo de Computadores
Pessoais. Erica, 1997.

FOROUZAN, Behrouz; MOSHARRAF, Firouz. Fundamentos da Ciéncia da
Computacdo. 1 edicdo, Cengage, 2011.

GONICK, L. Introducéo llustrada a Computacao. Harper do Brasil. 1984.
NEGROPONTE. Nicholas. A Vida Digital. Cia. das Letras. 1995.

NORTON, Peter. Desvendando Periféricos e Extensdes. Campus. 1993

| PLANO DE ENSINO

CURSO: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM-REDES DE COMPUTADORES

COMPONENTE CURRICULAR: FUNDAMENTOS DE REDES DE

COMPUTADORES

SEMESTRE: 1° CARGA HORARIA:
80h

Ementa:

Historico, .defini¢bes, classificagdes. Modelo OSlce TCP-IP: propostas e camadas.
Camadafisica: fungao e meios de transmissdao. Camada de enlace: fun¢des e protocolos.
Padroes de redes locais. Dispositivos de interconexdo de redes. Camada de rede:
funcdes e protocolos. Redes moveis.

Objetivos:

Geral:

Definir e empregar as principais formas de distribui¢do da informacéo e dos protocolos
de acesso a redes de computadores. Diferenciar os tipos de pratocolos, arquiteturas,
topologias e uso de Redes de Computadores.

Especificos:

o Compreender a arquitetura TCP/IP; Classificar os principais protocolos de
comunica¢do Conhecer os principais algoritmos e protocolos de roteamento e
interconexao;

« Analisar as diferentes arquiteturas e topologias de redes;

e Reconhecer a importancia da administracdo, gerenciamento e seguranca em
redes de computadores.

Procedimentos Metodoldgicos (Estratégias de ensino)
Aulas expositivas, exercicios em sala de aula e /ou extra-classe-e préaticas laboratoriais.

Pag. 114

(71) 2101-2300

End. Rua Prof Guiomar Florense, 191/192,
Parque Bela Vista. Salvador/Ba



»

4 caelis

GRUPO E

UCACIONAL

Para as aulas praticas, o professor podera utilizar o auxilio de estagiario
(docéncia/monitor).ou aluno/monitor na elaboracdo, acompanhamento e monitoria dos
trabalhos praticos

Recursos Didaticos:

« Notebook/desktop.-e projetor multimidia em sala de aula
e Quadro branco e marcador para quadro branco

o Laboratorio de informatica

o Livros, apostilas, notas de aula e pesquisas

Avaliacéo:
12 Unidade
Teste valor 7
Exercicios em classe e laboratorio valor 3
Prova valor 10
22 Unidade
Teste valor 7
Exercicios em classe e laboratério valor 3
Prova valor 5
Trabalho valor 5

Contetdo Programatico/Programa Analitico:

UNIDADE 1 - INTRODUCAO 1.1. HISTORICO DA EYOLUGAO DAS REDES 1.2.
REDES DE COMPUTADORES E A INTERNET 1.3. CONCEITO DE ISP E
BACKBONES 1.4. ARQUITETURAS DE REDE 14.1. O MODELO DE
REFERENCIA RM-0OSI 1.4.2. O MODELO TCP/IP 1.5. CLASSIFICACAO DAS
REDES DE COMPUTADORES 1.5.1. LAN 1.5.2. MAN 1.5.3.WAN 1.5.4. HAN.
UNIDADE 2 - VISAO GERAL DE CONCEITOS FUNDAMENTAIS 2.1.
COMUTACAO POR PACOTES X COMUTACAO/POR CIRCUITO 2.2.
INTERFACES, PROTOCOLOS E SERVICOS 2.3. MODOS DE TRANSMISSAO
2.4. FATORES QUE DEGRADAM O DESEMPENHO 2.4.1. ATRASO 2.4.2.
PERDA DE PACOTES.

Referéncias Bibliogréaficas:

Bibliografia Basica

KUROSE, James F; Keith W. Ross. Redes de Computadores e a Internet: Uma Nova
Abordagem. Pearson Education, 32 Edigdo. 2005.

TANENBAUM, Andrew. Redes de Computadores. 42 edigdo, Rio de Janeiro; Ed.
Campus, 2003.

TORRES, Gabriel. Redes de Computadores — Versdo Revisada e Atualizada. Ed.
Nova Terra,

2009.

Bibliografia Complementar
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ALENCAR, Marcelo Sampaio. Engenharia de Redes de Computadores. 1° edigéo,
Erica, 2012.
COMER, Douglas E." Redes de.Computadores e Internet. 4% edicdo. Ed. Bookman,
2007
GOUVEIA, José. Redes de Computadores. 1° edicao, LTC, 2007
PINHEIRO, José Mauricio. Infra-Estrutura Elétrica para Rede de Computadores.
1° edicdo, Ciencia Moderna, 2008.

SOUSA, Lindeberg Barros. Rede de computadores: Guia total. 1° edicéo, Erica,

2009.

Sao
Salvador

PLANO DE ENSINO

CURSO: SUPERIOR DE TECNOLOGIA'EM REDES DE COMPUTADORES
DISCIPLINA: ALGORITMO E PROGRAMACAO

ANO LETIVO: 2019.2

SEMESTRE: 2° CARGA HORARIA:
80

EMENTA

Desenvolvimento de algoritmos. Estudo de algoritmos. Fluxogramas. Pseudocdédigo.
Tipos de_.Dados Basicos e Estruturados. Estruturas fundamentais de algoritmos:
sequéncia, selecao, estruturas de controle. Vetores e matrizes. Rotinas. Recurséo.
Arquivos e Registros. Implementacdo de aalgoritmos utilizando linguagens de
programacao. Aplicacdo e uso das estruturas fundamentais de algoritmos.

OBJETIVOS

Geral:
Fornecer os conhecimentos basicos e necessarios para construgdo de algoritmos e
programas de computador eficientes para a solugdo de um dada problema.

Especificos:

e Apresentar ao aluno os conceitos basicos de algoritmos, tipos de dados, operacdes
primitivas e estruturas de controle;

o Exemplificar o uso de variaveis compostas homogéneas e heterogéneas em
algoritmos;

e Apresentar os conceitos basicos de linguagens de programacao para construcao de
algoritmos;

o Desenvolver habilidades para implementar algoritmos computacionais, avaliar e
detectar problemas em algoritmos através de testes de mesa:
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CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Conceitos Preliminares
Conceitos de algoritmos
Conceito de programa
Método para constru¢ae de algoritmos
Tipos primitivos de dados
Constantes
Variaveis
2. Operadores e expressodes
Aritméticos
Logicos
Relacionais
3. Estruturas de programacao
3.1 Sequencial
Atribuicédo de valores
Comandos de entrada e saida
3.2. Condicional
Se-Entdo
Caso-Faca
3.3. Repeticéo
Para-Faca
Enquanto-Faca
Repita-Até
4. Metodologia de desenvolvimento de programas
Testes de mesa
Sub-Rotinas
Procedimentos (procedures)
Funcdes (functions)
Passagem de parametros.

METODOLOGIA DE ENSINO | RECURSOS

Aulas expositivas com a utilizacdo de recursos audiovisuais, acompanhadas da
realizacao de exercicios de fixagdo de aprendizagem e estudos dirigidos; Datashow,
qguadro branco, computador.

CRITERIOS DE AVALIAGCAO

| Unidade

Teste valor 7
Exercicios em classe e laboratério valor 3
Prova valor 10

Il Unidade

Teste valor 7

Exercicios em classe e laboratério valor 3
Prova valor 5

Trabalho valor 5
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BIBLIOGRAFIA

BASICA

FARRER, H.; BECKER, C.-Algoritmos Estruturados. Rio de Janeiro, LTC, 1999.
CELES, W.; CERQUEIRA, R.; RANGEL, J. L. Introducao a Estruturas de Dados: com
técnicas de programagédo em C. Campus, 2004.

FEOFILOFF, Paulo. Algoritmos em linguagem C. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008

COMPLEMENTAR

DE SOUZA, M. A. F.; GOMES, M. M.; SOARES, M. V.; CONCILIO, R.. Algoritmos e

Logica de Programacéo. Thomson, 2004.

POLLONI, Enrico Giullo Franco. Introdugéo_a.ciéncia da computagédo. Sdo Paulo:

Thompson, 2003

SCHILDT, Herbert. C Completo e total..Sao Paulo: Makron, 1997.

NOONAN, Robert. Linguagens de programacgéo. Porto Alegre: Artmed. 2009

MARQUES, Marcio. Introdugdo a ciéncia da computagéo. S.l., 2005BRAGA,

Benedito. Introdugdo a engenharia. ambiental: o desafio do desenvolvimento

sustentavel. 2.ed. S3o Paulo: Prentice Hall, 2005.

CALIJURI, Maria dos Carmo. Engenharia ambiental: conceiros, tecnologia e gestao. Rio de
Janeiro: Elsevier,2013

Pag. 118

(71) 2101-2300

End. Rua Prof Guiomar Florense, 191/192,
Parque Bela Vista. Salvador/Ba



»

4 caelis

GRUPO EDUCACIONAL

Sao
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PLANO DE ENSINO

CURSO: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM REDES DE COMPUTADORES
DISCIPLINA: INGLES INSTRUMENTAL

SEMESTRE: 1° CARGA
HORARIA: 40H

Ementa:

Reciclagem e desenvolvimento de atividades e fixacdo de estruturas basicas. Pratica escrita,
frases simples e coordenadas.Elementos de gramatica. Estratégia do processo de leitura
aplicado a Informatica.

Objetivos:
Geral: Ensinar ao aluno as possiveis técnicas de leituras de textos da area da informatica, a

fim de uma compreensdo maior do assunto em lingua Inglesa utilizando as fontes de
informacdo da Internet.

Especificos:

Estudar as principais técnicas de leitura de textos;
Estudar os principais termos técnicos em informatica;
Estudar os principais elementos de gramatica

Procedimentos Metodolégicos (Estratégias de ensino)

E nossa intengéo desenvolvermos as atividades pedagdgicas em consonancia com uma
concepcao filosofica racio-vitalista, a qual acredita ser a vida um projeto-vital, como tal
construido e explicitado no decorrer da existéncia. Em conseqiiéncia da filosofia, adotamos
uma pedagogia que procura compreender educagdo como um processo social continuo e
ininterrupto, sendo a metodologia participativa a mais apta, adequada e eficiente forma de
proceder. Durante a realizagdo do curso, serdo utilizados como estratégias de ensino:
exposicdes participadas, seminarios, painéis, leituras orientadas, textos escolhidos e atividades
préaticas (elaboragéo de projetos em equipe). Utilizaremos assim uma metodologia hibrida com

aulas expositivas, praticas (exercicios) e integrada nos conceitos abordados.
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Recursos Didaticos:
Datashow, Quadrobranco, videos.

Avaliago:

A Avaliacdo da aprendizagem do alunorserd um processo constante e global. Considerara
todos os instantes. Buscara valorizar a presenca integral (pontualidade e assiduidade), a
participacdo e a apropriacdo do contetdo trabalhado. Assim, todos esses aspectos serdo
considerados para a devida atribuicdo da nota final. Para aprovacéao, segundo as normas
estabelecidas, o aluno devera obter média final, igual ou superior a sete. Aos alunos que, por
ventura, nao lograrem alcancar essa média, mas apresentem resultado igual ou superior a
cinco, sera permitida a reformulacgéo do trabalho final, em um prazo de vinte dias.
Utilizaremos os seguintes processos de avaliagdo:

Trabalhos - com peso de 35% do curso.Prova | - com peso de 35% do curso.Prova final: - com

peso de 30% do curso.

Conteudo Programatico/Programa Analitico:

Técnicas de leitura de textos em lingua Inglesa. Exercicios. Pronomes: sujeito, objeto,
possessivo, reflexivo.

Leitura e compreensao textual.Quantificadores. Interpretacdo textual em segunda lingua.
Inglés para informatica. Uso de expressdes. Pronomes Indefinidos. Compreensdo textual na
Informatica. Presente continuo

Referéncias Bibliograficas:

BIBLIOGRAFIA-BASICA:

MINETT, Dominic Charles & VONSILD, Bjarne Zarate Assis. Legal English: English for
International Lawyers. So Paulo: Disal, 2005.

MUNHOZ, Roséngela. Inglés Instrumental: estratégias de leitura. Médulo 1. Sdo Paulo:
Texto Novo, 2000.

NUNAN, David. Second Language Teaching & Learning. Massachusetts: Heinle & Heinle
Publishers, 1999.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

MARTIN, Elizabeth A. (Ed.)(2003). Dictionary of Law. 5. ed. Oxford : Oxford University
Press.

HEWINGS, Martin. (2000). Advanced Grammar in Use: a self study reference and practice
book for advanced learners of | English. Cambridge & University  Press.
MURPHY, Raymond. (1998). English Grammar in Use: a self study reference and practice
book for intermediate students. 2. ed. ‘Cambridge : Cambridge University Press.
SOUZA, Adriana Grade Fiori et al. (2005). Leitura em Lingua Inglesa: uma abordagem
instrumental. Sdo Paulo: Disal.

SWAN, Michael. (2005). Practical English Usage. Oxford University Press.
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Sao
Salvador

PLANO DE ENSINO

CURSO: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM REDES DE COMPUTADORES
DISCIPLINA: ALGORITMO E PROGRAMACAO

ANO LETIVO: 2019.2

SEMESTRE: 2° CARGA HORARIA:
60

EMENTA

Desenvolvimento de algoritmos. Estudo de algoritmos./Fluxogramas. Pseudocddigo.
Tipos de Dados Baésicos e Estruturados. Estruturas fundamentais de algoritmos:
sequéncia, selecdo, estruturas de controle. Vetores e matrizes. Rotinas. Recurséo.
Arquivos e Registros. Implementagcdo de algoritmos utilizando linguagens de
programacao. Aplicacdo e uso das-estruturas fundamentais de algoritmos.

OBJETIVOS

Geral:
Fornecer os conhecimentos basicos e necessarios para construgdo de algoritmos e
programas de computador eficientes para a solu¢do de um dado problema.

Especificos:

e Apresentar ao aluno os conceitos basicos de algoritmos, tipos de dados, operacdes
primitivas e estruturas de controle;

o Exemplificar o uso de variaveis campostas homogéneas e heterogéneas em
algoritmos;

e Apresentar os conceitos basicos de linguagens de programacao para construcao de
algoritmos;

o Desenvolver habilidades para implementar algoritmos computacionais, avaliar e
detectar problemas em algoritmos através de testes de mesa.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Conceitos Preliminares

Conceitos de algoritmos

Conceito de programa

Método para construcao de algoritmos
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Tipos primitivos de dados
Constantes
Variaveis
2. Operadores e expressoes
Aritméticos
Logicos
Relacionais
3. Estruturas de programacao
3.1 Sequencial
Atribuicdo de valores
Comandos de entrada e saida
3.2. Condicional
Se-Entéo
Caso-Faca
3.3. Repeticéo
Para-Faca
Enquanto-Faca
Repita-Até
4. Metodologia de desenvolvimento de programas
Testes de mesa
Sub-Rotinas
Procedimentos (procedures)
Funcdes (functions)
Passagem de parametros.

METODOLOGIA DE ENSINO | RECURSOS

Aulas expositivas com a utilizagcdo de recursos-audiovisuais, acompanhadas da
realizacdo de exercicios de fixagdo de aprendizagem e estudos dirigidos; Datashow,
guadro branco, computador:

CRITERIOS DE AVALIACAO

| Unidade

Teste valor 7
Exercicios em classe e laboratério valor 3
Prova valor 10

Il Unidade

Teste valor 7

Exercicios em classe e laboratério valor 3
Prova valor 5

Trabalho valor 5

BIBLIOGRAFIA

BASICA

FARRER, H.; BECKER, C. Algoritmos Estruturados. Rio de Janeiro, LTC, 1999.
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CELES,LW.; CERQUEIRA, R.; RANGEL, J. L. Introducédo a Estruturas de Dados: com
técnicas de programacdo em C. Campus, 2004.
FEOFILOFF, Paulo. Algoritmos em linguagem C. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008

COMPLEMENTAR

DE SOUZA, M. A. F.;; GOMES, M. M.; SOARES, M. V.; CONCILIO, R.. Algoritmos e

Logica de Programacéo. Thomson, 2004.

POLLONI, Enrico Giullo Franco. Introducdo a ciéncia da computacdo. Sdo Paulo:

Thompson, 2003

SCHILDT, Herbert. C Completo e total. Sdo Paulo: Makron, 1997.

NOONAN, Robert. Linguagens de programacao. Porto Alegre: Artmed. 2009

MARQUES, Marcio. Introducdo a ciéncia da computacdo. S.|., 2005BRAGA,

Benedito. Introdugdo a engenharia ambiental: o desafio do desenvolvimento

sustentavel. 2.ed. S3o Paulo: Prentice Hall, 2005.

CALIJURI, Maria dos Carmo. Engenharia ambiental: conceiros, tecnologia e gestao. Rio de
Janeiro: Elsevier,2013
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Sao
Salvador

I PLANO DE ENSINO

CURSO: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM-REDES DE COMPUTADORES
DISCIPLINA: ALGORITMO E PROGRAMACAO

ANO LETIVO: 2019.2

SEMESTRE: 2° CARGA HORARIA:
60

EMENTA

Desenvolvimento de algoritmos. Estudo de algoritmos. Fluxogramas. Pseudocédigo.
Tipos de Dados Baésicos e Estruturados. Estruturas:fundamentais .de algoritmos:
sequéncia, selecdo, estruturas de controle. Vetores e.matrizes. Rotinas. Recurséo.
Arquivos e Registros. Implementacdo de algoritmos utilizando linguagens de
programacédo. Aplicacdo e uso das estruturas fundamentais de‘algoritmos.

OBJETIVOS

Geral:
Fornecer oS conhecimentos basicos e necessarios para construcdo de algoritmos e
programas de computador eficientes para a solugéo de um dado problema.

Especificos:

Apresentar ao aluno os conceitos basicos de algoritmos, tipos de dados, operacdes

primitivas e estruturas de controle;

o Exemplificar 0 uso de variaveis compostas homogéneas e heterogéneas em
algoritmos;

e Apresentar os conceitos basicos de linguagens de programagao para construcao de
algoritmos;

o Desenvolver habilidades para implementar algoritmos computacionais, avaliar e

detectar problemas em algoritmos através de testes de mesa.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Conceitos Preliminares

Conceitos de algoritmos

Conceito de programa

Método para construcao de algoritmos
Tipos primitivos de dados

Constantes

Pag. 124

(71) 2101-2300

End. Rua Prof Guiomar Florense, 191/192,
Parque Bela Vista. Salvador/Ba



»

4 caelis

GRUPO EDUCACIONAL

Variaveis
2. Operadoreseexpressoes
Aritméticos
Logicos
Relacionais
3. Estruturas de programacao
3.1 Sequencial
Atribuicéo de valores
Comandos de entrada e saida
3.2. Condicional
Se-Entdo
Caso-Faca
3.3. Repeticdo
Para-Faca
Enquanto-Faca
Repita-Até
4. Metodologia de desenvolvimento de programas
Testes de mesa
Sub-Rotinas
Procedimentos (procedures)
Funcdes (functions)
Passagem de parametros.

METODOLOGIA DE ENSINO | RECURSOS

Aulas expositivas com a utilizacdo de recursos audiovisuais, acompanhadas da
realizacdo de exercicios de fixagdo de aprendizagem e estudos dirigidos; Datashow,
quadro branco, computador.

CRITERIOS DE AVALIACAO

| Unidade

Teste valor 7
Exercicios em classe e laboratério valor 3
Prova valor 10

[l Unidade

Teste valor 7

Exercicios em classe e laborat6rio valor 3
Prova valor 5

Trabalho valor 5

BIBLIOGRAFIA

BASICA
FARRER, H.; BECKER, C. Algoritmos Estruturados. Rio de Janeiro, LTC, 1999.

CELES, W.; CERQUEIRA, R.; RANGEL, J. L. Introducéo'a Estruturas de Dados: com
técnicas de programagdo em C. Campus, 2004.
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FEOFILOFF, Paulo. Algoritmos em linguagem C. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008

COMPLEMENTAR

DE SOUZA, M. A. Fi; GOMES; M. M.; SOARES, M. V.; CONCILIO, R.. Algoritmos e
Légica de Programagéo.-Thomson, 2004.

POLLONI, Enrico Giullo Franco. Introdugcédo a ciéncia da computacdo. Sao Paulo:
Thompson, 2003

SCHILDT, Herbert. C Completo e total. Sdo Paulo: Makron, 1997.

NOONAN, Robert. Linguagens de programacéao. Porto Alegre: Artmed. 2009
MARQUES, Marcio. Introducdo a ciéncia da computacdo. S.|., 2005BRAGA,
Benedito. Introdugdo a engenharia ambiental: o desafio do desenvolvimento
sustentavel. 2.ed. S3o Paulo: Prentice Hall, 2005.

CALIJURI, Maria dos Carmo. Engenharia ambiental: conceiros, tecnologia e gestao. Rio de
Janeiro: Elsevier,2013
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Sao
Salvador

PLANO DE ENSINO

CURSO: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM REDES DE COMPUTADORES
DISCIPLINA: PROJETO INTEGRADORLI

SEMESTRE: 2° CARGA HORARIA: 30 TEORICA |
PRATICA

EMENTA

Estruturar atividades interdisciplinares que paossibilite ao discente analisar varias areas

do conhecimento para o desenvolvimento de sistemas.

OBJETIVOS

Geral:

O projeto interdisciplinar tem por objetivo dotar o aluno de pensamento critico sobre o0s
aspectos que regem a ciéncia da computacdo, demonstrando aplicabilidade dos

conceitos vistos e apresentados-em sala de aula no ambito pratico.

Especificos:

Perceber a necessidade do aprendizado continuo, e mais, demonstrar que ndo
existem areas do saber distintas umas das outras.

Conhecer aspectos de todas as areas do conhecimento concernentes na grade de
formacéo do profissional.

Preparar o aluno para os desafios do mercado, dando a ele condigées de perceber
e atenuar problemas dentro das organizacdes, por ter conhecimento interdisciplinar;
Fazer pensar no todo em funcdo das partes, e ndo apenas especializando-o para
uma unica area do saber.

Possibilitar aos alunos a aplicacdo de forma pratica os diversos conhecimentos
proporcionados pelas disciplinas que compdem o semestre;

Proporcionar aos alunos o conhecimento da rotina empresarial e suas implicagdes;
Por ser uma atividade desenvolvida em grupo, possibilitar ao aluno o
desenvolvimento das competéncias de trabalho em equipe e gestdo de conflitos,
exigidas no mercado de trabalho atual.

CONTEUDO PROGRAMATICO
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equipe, praticas _e-dinamicas do trabalho em equipe; lideranca, perfil do lider, a
importanciado.lider nas organizacbes, orientacdo para o desenvolvimento do
trabalho em equipe. Comunicagdo; a importdncia da comunicagdo para o
desenvolvimento das atividades.

o Reflexdes sobre diversos temas e contetdos que abrangem as matrizes curriculares
do semestre;

o Desenvolvimento-e orientacdo das atividades interdisciplinar; acompanhamento e
orientacao do trabalho de visita de campo;

e Orientagdo para o desenvolvimento do projeto interdisciplinar.

METODOLOGIA DE ENSINO | RECURSOS

Aula expositiva e orientacdo do grupo;

Visita a uma empresa,

Realizacdo de uma pesquisa sobre«"0s assuntos trabalhados no semestre
correspondente;

Os alunos poderéo escolher a empresa e o segmento alvo do trabalho.

CRITERIOS DE AVALIACAO

A atividade interdisciplinar equivale a 10,0 pontos, calculados pela média das
atividades realizadas em cada disciplina, atribuidas pelo-professor responsavel.

Todos os professores do semestre deverdo informar.e orientar os alunos quanto aos
temas (contetdos da disciplina) a serem pesquisados has‘empresas;

O prazo limite para a concluséo do trabalho sera ao final‘de cada semestre, com prazo
fixado por cada docente, quando se dara a entrega fisica contendo a apresentacéo da
empresa e os dados da pesquisa relativa a disciplina;

O aluno ser& considerado aprovado no modulo Projeto Integrador, em cada semestre,
por meio da entrega do volume-impresso, contendo o material multidisciplinar, além de
alcancar média maiorou igual a 7;.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

FARRER, H.; BECKER, C. Algoritmos Estruturados. Rio de Janeiro, LTC, 1999.

CELES, W.; CERQUEIRA, R.; RANGEL, J./L. Introducao a Estruturas de Dados: com
técnicas de programacédo em C. Campus, 2004.

POLLONI, Enrico Giullo Franco. Introducdo a ciencia da.computacda. Sao paulo: Thompson,
2003

COMPLEMENTAR:

NOONAN, Robert. Linguagens de programagao.  Porto Alegre: Artmed. 2009

FEOFILOFF, Paulo. Algoritmos em linguagem'C. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008

SCHILDT, H.C. C Completo e Total. 3a ed., Makron Books, 1997.

SOUZA, M. A. F.; GOMES, M. M.; SOARES, M. V.; CONCILIO, R.. Algoritmos e Ldgica de
Programacéo. Thomson, 2004.

ALBANO, Ricardo Sonaglio. Programag&o em linguagem C. S&o Paulo: Moderna, 2010
JANDL JUNIOR, Peter. JAVA - Guia do programador. S&o Paulo: Novatec, 2015
LAUREANO, Marcos. Logica de programcéo - uma abordagem em Pascal. Sdo Paulo: Moderna,
2010
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Sao
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I PLANO DE ENSINO

CURSO: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM-REDES DE COMPUTADORES
DISCIPLINA: LINGUAGENS E TECNICAS DE PROGRAMACAQ |
SEMESTRE: 2° CARGA HORARIA: 30 TEORICA | 30
PRATICA

EMENTA

Linguagens de Programacéao: Histérico, Exemplos-eConceitos; Processo de Criagédo de
Programas de Computador; Criacdo de Programas com 0 uso de tipos“de Dados
Primitivos, Variaveis, Operadores e Comandos de Entrada e Saida; Interface Gréfica,;
Funcbes Matematicas e de Manipulacdo de Texto; Comandos Condicionais Simples,
Compostos e Selecdo; Estruturas de Repeticdo Enquanto, Fag¢a-Enquanto e Para;
Vetores e Matrizes.

OBJETIVOS

Conteudo Programatico: Unidade I:
Linguagens de Programacéo
« Introducao ao estudo de Linguagens de Programagao;
* Historico das Linguagens;
* Edi¢do, traducao e execucao de programas de computador;
* O Ambiente de Programacao: material de‘apoio, instalagdo e configuracdao. Unidade
I1: Comandos Bésicos:
* Tipos de Dados Primitivos;
* Variaveis; * Comentarios;
* Operadores aritméticos € logicos;
» Comandos de entrada e saida. Unidade lII: Comandos de Manipulacao e Visualizacao
de Dados:
* Interface grafica para entrada e saida de dados;
* Funcdes matematicas;
* Fun¢des de manipulacdo de texto; Unidade IV: Estruturas de Dados:
* Selecao simples;
* Selecdao composta;
* Selecao multipla escolha; Unidade V: Estruturas de Repeticao:
* Repeticao “enquanto”;
* Repetigao “faga/enquanto”;
* Repeticao “para”;
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* Instrugdes de parada; Unidade VI: Vetores e Matrizes:
* Vetores: criagdo, manipulacao e aplicagio;
* Matrizes: criagdo, manipulagao e aplicacao.

CONTEUDO PROGRAMATICO

e Conceito de Interdisciplinaridade, multidisciplinaridade, a importancia do trabalho
interdisciplinar; conceito de organizacfes e empresas. Contextualizar o trabalho em
equipe, praticas e dinamicas do trabalho em equipe; lideranca, perfil do lider, a
importancia do lider nas organizacdes, orientacdo para o desenvolvimento do
trabalho em equipe. Comunicacdo,~a importancia da comunicacdo para o
desenvolvimento das atividades.

o Reflexdes sobre diversos temas e contetdos que abrangem as matrizes curriculares
do semestre;

o Desenvolvimento e orientagdo das atividades interdisciplinar; acompanhamento e
orientacao do trabalho de visita de campo;

e Orientacdo para o desenvolvimento do.projeto interdisciplinar.

METODOLOGIA DE ENSINOJ:RECURSOS

Aula expositiva e orientacdo do grupo;

Visita a uma empresa,

Realizacdo de uma pesquisa sobre o0s assuntos trabalhados no semestre
correspondente;

Os alunos poderédo escolher a empresa e o-segmento alvo.do trabalho.

CRITERIOS DE AVALIACAO

A atividade interdisciplinar equivale a 10,0 pontos, calculados pela média das
atividades realizadas em cada disciplina, atribuidas pelo professor responsavel.

Todos os professores do semestre deverdo informar e orientar os alunos quanto aos
temas (conteudos da disciplina) a serem pesquisados nas.empresas;

O prazo limite para a concluséo do trabalho sera ao final'de cada semestre, com prazo
fixado por cada docente, quando se dara a entrega fisica contendo a apresentacéo da
empresa e os dados da pesquisa relativa a disciplina;

O aluno seré& considerado aprovado no modulo Projeto Integrador, em cada semestre,
por meio da entrega do volume impresso, contendo o material multidisciplinar, além de
alcancar média maior ou igual a 7;.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

Bibliografia Bésica: DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. Java: como programar. 4. ed. Porto
Alegre: Bookman, 2003. 1386p. Il. FURGERI, Sergio, 1966 -. Java 2: ensino didatico :
desenvolvendo e implementando aplicacdes. 3.ed. S&o Paulo: Erica, 2003. 372p. il.
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COMPLEMENTAR:

CORNELL, Gary; HORSTMANN; Cay S. Core java 2 : fundamentos. Sdo Paulo: Makron
Books do Brasil, 2001. v.1..il. LEMAY, Laura; PERKINS, Charles L.. Aprenda em 21

dias Java. 2. ed. Rio/de Janeiro: Campus, 1998. 639p. LAUREANO, Marcos. Logica de
programc¢éo - uma abordagem em Pascal. S&o Paulo: Maderna, 2010

I PLANO DE ENSINO

CURSO: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM REDES DE COMPUTADORES
DISCIPLINA: ESTATISTICA

SEMESTRE: 3° CARGA HORARIA: 60 TEORICA | 00
PRATICA

EMENTA

Introducdo a estatistica: conceitos basicos. Series e representacdo grafica. Tabulacao.
Frequéncia. Média e proporgdo. Separatrizes. Moda. Medidas de dispersdo. Teoremas
e leis de probabilidade. Nameros: indices simpleseponderados. Intervalo.de confianca.
Deflacdo de dados. Funcbes matematicas e minimos quadrades. Exatidao do
ajustamento. Séries cronoldgicas. Variacdes. Regressao e correcao estatistica.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Conceitos fundamentais;-universo, populagdo, amostra, fatos \vitais, estatistica vital,
demografia; Variaveis; as introducfes estatisticas e sua obtencao: o levantamento
estatistico.;arepresentacio dos dados estatisticos;as séries (tabelas) estatisticas: tipos
e formacao;a representacdo gréafica;as distribuicdes de freqiéncias: formacéo e tipos.
Representacdo grafica;medidas de tendéncia/central e de posicdo; as medidas
aritmética, geomeétrica, harménica (simples e/ponderada);a mediana, quartis, decis,
percentis e a moda;medidas de dispersédo: amplitude total, desvio médio, desvio padréo,
variancia e coeficiente de varia¢éo; elementos de calculode probabilidade: conceitos
fundamentais; espagco amostral, eventos ou pontes amostrais. /Definicdo de
probabilidade axiomas; eventos simples, compostos, dependentes, independentes,
mutuamente exclusivo. Probabilidade | condicional; teorema dos calculos da
probabilidade: soma, produto e teorema de bayes.variaveis aleatérias e suas
distribuicbes: conceito e classificacdo. as principais distribuicdes de probabilidade:
binominal, poisson, normal. a interpretacdo do desvio padrao.

METODOLOGIA DE'ENSINO | RECURSOS

e Aulas expositivas, possibilitando questiohamento por parte dos alunos, exercicios
praticos e exposicao de trabalhos.

CRITERIOS DE AVALIACAO
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os instrumentos de avaliacdo sao: verificacdo de aprendizagem; trabalho; observacao
por participagao.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

Toledo,Geraldo Luciano, O Vale, Iva lIzidoro. Estatistica Basica. Ed. Atlas
Fonseca, Jairo Simon. Martins, Gilberto de Andrade. Curso de Estatistica. Ed. Atlas
Pereira, Wilson. Tanaka, Osvaldo K. Estatistica: conceitos basicos. Mocgyaw-Hill.

COMPLEMENTAR:

Kasmier, Leonardo J. Estatistica Aplicada a Economia e Administracéo. Macgraw-Hill
Meyer, Paul L. Probabilidade: Aplicada a Estatistica Megraw Hill Ltda

Spiegel, Murray Rolph. Estatistica Megraw/Hill Ltda

Christmann, Raul Udo. Estatistica Aplicada. Edgar Blucher

Xavier, Airtonn. Probabilidade. LTC

Costa Neto, Pedro Luiz de Oliveira, Estatistica, Edgar Blucher.
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PLANO DE ENSINO

CURSO: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM REDES DE COMPUTADORES
DISCIPLINA: ARQUITETURA DE COMPUTADORES
CARGA HORARIA: 60 TEORICA

EMENTA

Modelo de um sistema de computacao. Conceitos basicos de arquitetura: modo de
enderecamento, tipo de dados, conjunto de instrugdes, chamada de subrotina,
tratamento de interrupcdes, excecdes. Estruturas de barramentos. Organizacdo de
memoria. Multiprocessadores. Sistemas de entrada/saida. Memoria auxiliar. Suporte ao
sistema operacional. Padrdes de arquiteturas: pipeline, paralelismo de baixa
granularidade processadores superescalares e superpipeline. Multicomputadores.

OBJETIVOS

Geral: Apresentar os elementos principais que compdem um Sistema . Computacional.
Especificos:

o Estudar o funcionamento e as caracteristicas que permitem uma melhor utilizacéo
dos sistemas computacionais

e Comparar solu¢cées de hardware disponiveis/no mercado, analisando os pros e 0s
contras destes produtos.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Modelo de um Sistema de computac¢do o/Evolucdo dos computadores € Desempenho
o Classificacdo de sistemas de computagdo o Principais componentes de um sistema
de computac¢do o Maqguinas de multiplos niveis o Conceitos Basicos (clock, frequiéncia,
assincronia, sincronia, etc.) o Légica de Boole * Organizacao de uma CPU genérica o
Caracteristicas de um processador o Registradores internos o'Unidade Aritmética e
Légica o Estrutura Basica o Representagao em ponto flutuante e inteiro o Aritmética
computacional + Linguagem de Montagem o Formato de instrucbes o Tipos de
instrucdes o tipos de enderecamento 0 fluxo de controle o Chamada a
funcbes. Historico dos processadores 32 bits « Caracteristicas dos processadores
atuais o Comparacéo dos processadores atuais o Proxima geracéo dos processadores
o Arquiteturas de Microprocessadores de Mercado (RISC e CISC). « Multiprocessadores
e Arquiteturas paralelas e ndo convencionais. * Unidade de Controle o Microprograma
o Ciclo de busca e execucao de instrugdes o Execucao Pipeline o Paralelismo de baixa
granularidade. o Processadores superescalares e superpipeline. 0 Modos de execucéo
do processador. Dispositivos de E/S o Dispositivos de memdaria principal « Memoérias
internas ¢ Tipos de memodrias « Memodrias de mercado ¢ Memoéria Caché -
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Enderecamento de memdria « Funcionamento das memarias o Dispositivos de memdéria
secundaria < Discos Magnéticos * Organizagao interna  Caracteristicas e organizagéo
RAID - Outros tipos demidia (magnético e 6ptico). Barramento o Tipos de barramentos
internos e externos o Caracteristicas técnicas dos barramentos * Estrutura de um
barramento. ¢ Linhas de dados, endereco e controle. « Hierarquia de multiplos
barramentos. o Comunicacdo com.dispositivos de ' entrada/saida. o Barramentos de
mercado ¢ Comunicagdo do processador com o meio externo o entrada/saida
programada o interrup¢des de programas o acesso direto a memoria (DMA).

METODOLOGIA DE ENSINO | RECURSOS

Aulas expositivas e praticas; Seminarios; Exercicio de fixacdo; Debates; Trabalho
individual e em grupo; Estudos dirigidos; Conferéncia; Datashow, quadro branco,
computador.

CRITERIOS DE AVALIAGAO

Conforme previsto pelo regimento da faculdade; Verificacdo de aprendizagem; Testes;
Trabalhos.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

TANENBAUM, A.S. Organizagao Estruturada de Computadores. Rio de Janeiro:
Livros Técnicos e Cientificos (LTC).

STALLINGS, W. Arquitetura e Organizagcdo de Computadores : Projeto para o
Desempenho. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil.

MONTEIRO. M. A. Introdug¢ae-a Organizacdo de Computadores. Sao Paulo. LTC

COMPLEMENTAR:

TORRES, G. Hardware : Curso Completo. Rio de Janeiro: Axcel Books do Brasil.
WEBER, R.F. Fundamentos de arquitetura de computadores. Porto Alegre:
Bookman: Instituto de Informatica da UFRGS
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PLANO DE ENSINO

CURSO: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM-REDES DE COMPUTADORES
DISCIPLINA: LINGUAGEM E TECNIGA DE PROGRAMAGAO I

SEMESTRE: 3° CARGA HORARIA: 60 TEORICA | 00
PRATICA

EMENTA

Definicbes bésicas relacionadas a linguagens:=de programacdo. Uso da
linguagem de programacéao C e C# para construcéo de programas. Conceitos de
varidveis, constantes, operadores aritméticos, estruturas ~‘de controle,
subprogramas, parametros, escopo de variaveis, vetores, matrizes, registros,
manipulacdo de arquivos. Programacao gréfica. Bibliotecas.

CONTEUDO-PROGRAMATICQ

Apresentar uma Linguagem de programacao visual e/sua biblioteca de componentes
visuais. Definircomponentes, propriedades, métodos e eventos. Trabalhar com banco
de dades, tecnologias para acesso a dados, consultas SQL, gerador de relatorios,
programacéo orientada a objetos, ajuda on-line e tépicos avangados. Estudar o
vocabulario da programacdao orientada a objetos: classes, objetos, atributos, métodos,
heranca, abstracéo e representacdo, encapsulamento, polimorfismo. Gerar discos de
instalacd@o (arquivos setup). Elaborar e implementar programas em uma linguagem de
programacéo visual e orientada a objetos.

METODOLOGIA DE ENSINO | RECURSOS

1. Técnicas de Ensino: exposicdo dialogada, atividades de laboratorio, trabalhos
individuais e em grupos, pesquisa e estudos de casos.

2. Recursos Didaticos: computador, slides; impressos (trabalhos e apostilas), quadro-
branco, projetor multimidia.
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CRITERIOS DE AVALIACAO

A avaliacao sera realizada tendo em vista a participacao qualitativa dos académicos nos
diversos tipos de atividades que serdo desenvolvidas tanto individualmente como em
grupos de no maximo dois-académicos. Instrumentos de avaliacdo: provas de conceitos e
praticas (desenvolvimento de programas) e trabalhos praticos (estudos de casos). e
Critérios: desempenho pessoal qualitativo em todas as atividades desenvolvidas. e Valor
e guantidade: os valores atribuidos a cada avaliacdo s@o de acordo com a valoragédo
quantitativa proposta pelo Sistema de Avaliagdo da Instituigdo e ndo se limitardo a apenas
uma avaliagdo ou um unico instrumento no bimestre.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

LIBERTY, Jessé; XIE, Donald. Programando C# 3.0. 2.ed. Rio de Janeiro: Alta Books,
2009. LIPPMAN, Stanley B. C# : um guia pratico. Porto Alegre: Bookman, 2003.
SOFFNER, Renato. Algoritmos e programacédo em linguagem C. Sdo Paulo: Saraiva,
2013

COMPLEMENTAR:

Projeto de algoritmos com implementagdes em Pascal e C:,.S&0 Paulo: Thomson; 2007
KERNIGHAN, Brian. W.; RITCHIE, Dennis M. C a‘linguagem
de programacéo. 20.ed. Rio de Janeiro: Campus,c1986.
FEOFILOFF, Paulo. Algoritmos em linguagem C. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2009 PEREIRA, Silvio do Lago: Algoritmos e légica de
programacdo em C: uma-abordagem didética. S&o Paulo: Erica,
2013..CORMEN, Thomas H. et al. Algoritmos: tearia e préatica.
Rio‘de Janeiro: Elsevier, 2012.
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| PLANO DE ENSINO

CURSO: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM REDES DE COMPUTADORES
DISCIPLINA: METODO DO ESTUDO CIENTIFICO

SEMESTRE: 1° CARGA HORARIA: 40 TEORICA | 00
PRATICA

EMENTA

Metodologia Cientifica. Técnicas de Pesquisa na area de Administragao / Gestao de
Negocios. Objeto de pesquisa. Procedimentos de investigacao.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Método, economia e eficiéncia nos estudos; a-busca.do conhecimento e amnecessidade
de sistematizacdo; técnicas de leitura; pesquisa bibliografica: técnicas; fases da
pesquisa bibliografica; a elaboragdo dos trabalhos académicos — fases; partes que
compde um trabalho académico - aspectos exteriores; normas para redacdo de
trabalhos académicos; elaboragao de seminario; pesquisa Cientifica: nogcbes gerais e
tipologia; desenvolvimento do projeto_para a elaboracdo<de pesquisa; pesquisa de
campo; levantamento de_dados; andlise e interpretacdo dos /dados; comparacdo e
redacdo de relatorios de pesquisa.

METODOLOGIA DE ENSINO | RECURSOS

e Pesquisas, Trabalhos de grupos, Resenhas.

CRITERIOS DE AVALIAGAO

e lae 2a Unidades: Avaliagéo individual valendo 70% e outras atividades 30% da
nota maxima de cada unidade.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

BERNARDES ANDRADE, Maria M. de. Introdugdo & Metodologia do Trabalho Cientifico:
Elaboragéo de Trabalho na Graduacédo. S&o Paulo: Atlas, 1999.

DEMO, Pedro, 1941 - Introducdo a Metodologia da Ciéncia. Sdo Paulo: Atlas, 1983.
DENCKER, Ada de Freitas M. Métodos e Técnicas de Pesquisa em Turismo. Sdo Paulo: Futura,
1998.

GIL, Antbnio Carlos. Métodos e Técnicas de Pesquisa Social. 42ed«<S&o Paulo: Atlas,1999.

Pag. 137

(71) 2101-2300

End. Rua Prof Guiomar Florense, 191/192,
Parque Bela Vista. Salvador/Ba



Sao
Salvador

!
4
%

1 caelis

GRUPO EDUCACIONAL

LAKATOS, Eva-Maria e MARCONI, Marina de Andrade. Metodologia Cientifica. Sao Paulo: Atlas,
1983.
MEDEIROS, J. F.. Redagao Cientifica. Sao Paulo : Atlas, 1987

COMPLEMENTAR:

CHIZZOTTI, A. Pesquisa'em Ciéncias Humanas e Sociais. Sdo Paulo: Cortez, 1991.
LUCHIARI, M. T., SERRANO, C. Loares Contemporaneo sobre o Turismo.

MATTAR, Fanze Najib. Pesquisa de Marketing. Vol. |. 42 ed.'Séo Paulo: Atlas, 1997.

SILVA, Ermes Medeiros da et alii. Pesquisa Operacional = para 0s Cursos de Economia,
Administracéo, Ciéncias Contabeis. 32 ed. Sao Paulo: Atlas, 1998.
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